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< Activitate 1. Inifiere STEAM

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- Invita despre abordarea STEAM
- Explora etapele de realizare a unui proiect STEAM

MATERIALE
- Caietul de lucru
- Calculator, hartie colorata, marchere

- Realiza un proiect utilizand abordarea STEAM

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Analizeaza problema : Tata doreste sa-i facd fiului sau lonut un cadou cu ocazia
zilei de nastere si se gandeste la un hard disc extern de 2Tb. Ionut a fost incantat
de cadou si 1l intreaba din curiozitate pe tatal sau, cati Mb are acest hard disc.
Printr-o discutie dirijata se solicita raspunsul la cateva intrebari:

1. Ceeste un hard disc extern?

2. Ce reprezinta un TB, MB?

3. Cum putem afla cati MB are hard discul?

4. Cunostinte din ce domeniu (discipline) trebuie sa posedati pentru a putea

rezolva aceasta problema?

Rezolva careul de cuvinte pentru a afla cuvintul cheie al activititii.
1.Eficienta lucrului in echipa presupune ....................... intre membrii echipei.
2.Invatare prin ........c......... ofera posibilitatea elevilor de a analiza, de a cerceta
probleme complexe, provocatoare, care se aseamana cu cele din viata reala.
3.Lucru in grup stimuleaza ............cccoovevvervesvernnene. elevilor
4.Conceptul de presupune corelarea cunostintelor dintre
diferite discipline de invatamant si reprezinta o abordare a lectiei moderne.
5.0rice activitatea de grup presupune eficienta intre membrii
echipei pentru realizarea unui produs de calitate.

F HEENENENEN
2] ]
F HEEER

5 | [

Indica legatura dintre cuvintele evidentiate (responsabilitatea, proiecte,
creativitatea interdisciplinaritate, comunicare) si conceptul STEM/STEAM

T- proiecteazi ca un
Arhitect

Proiecteaza in grup o schita a unui Clustering care evidentiaza legatura dintre
Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematica, vizionand secventele video.
Drept exemplu veti folosi:

Ciclul de viata a broastei https://www.youtube.com/watch?v=1PiM6ytPRgY/

Metamorfoza — frumusetea si designul fluturilor
https://www.youtube.com/watch?v=pAXtFT2lzbs

E- construieste ca un
Inginer

Utilizeaza tehnica origami si realizeaza un proiect ” Broscutele pe lac”
https://www.youtube.com/watch?v=s2BxA3yBNIM
https://www.youtube.com/watch?v=M9x0eX3TcuM
https://www.youtube.com/watch?v=2dxXulhKt3c

Utilizeaza tehnica origami si realizeaza un proiect “Gradina cu fluturi”
https://www.youtube.com/watch?v=zDt6GV|SXNI

httEs://www.xoutu be.com/watch?v=g [ ErCZu '!OeY
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https://www.youtube.com/watch?v=1PiM6ytPRgY/
https://www.youtube.com/watch?v=pAXtFT2lzbs
https://www.youtube.com/watch?v=s2BxA3yBNIM
https://www.youtube.com/watch?v=M9xoeX3TcuM
https://www.youtube.com/watch?v=2dxXuIhKt3c
http://www.scoaladingradina.ro/s/wp-content/uploads/2016/03/Ghid-gradina-cu-fluturi.pdf
http://www.scoaladingradina.ro/s/wp-content/uploads/2016/03/Ghid-gradina-cu-fluturi.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=zDt6GVjSXNI
https://www.youtube.com/watch?v=glprCZujOeY

A — creazi ca un
Artist

|;;|" “

Reda printr-un desen utilizand un redactor o ¢
. . e . Cicluldeviaga . » Lw
grafic(Paint) ciclul de viata a unei Ia broasea “ '
broscute/fluture. > e

&

cresc picioare si
coada

Din fiecare ou
iese un mormoloc

)

Aceasta transformare

Broasca depune ou

s-a
transformat in

se numeste
broasca i

metamorfoza
——

M- deduce ca un
Matematician

O broscuta face in fiecare minut cate un salt. Lungimea primului salt este 3 cm
dupa care, fiecare salt facut are lungimea dubla fata de lungimea saltului
anterior facut. Calculati distanta totald parcursa de broscuta in cinci salturi.

Consolideaza-ti
competentele !

* * - in cadrul activitatii

BiE/ am invatat.. .
i 1 T : - sunt convins ¢a ...
* * - plec acasa cu ...

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate

Notite
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< Activitatea 2. Ora de programare

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- Invita elementele de baza al limbajului Scratch

MATERIALE
- Caietul de sarcini
- Calculator,conexiune la internet

- Explora etapele de realizare a unui proiect in Scratch
- Realiza un proiect in Scratch utilizand abordare STEAM

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Utilizand careul cifrat descopera cuvantul lipsa:

PIAISID|/FIG|H|J|K|L|W
W|(RIE|R|[T|Y|U|I|O|P|A
HIEIR|Y|U|Q|W|E|R|T|Y
Q|D|/B|G|S|D|F|J|K|I|E
HIN/A|IN|R|L|[V|S|W|U|R
TIB/N|M|O|/A|L|E|T|S|T
B|L|C|S|Q|V|M|E|R|T|Y
VIF|IT|J|A|E|Y|A|B|S]|I
T|G|L|A|Z|C|V|O|R|G|H
X|FIH|J|/R|E|F|A|P|E|S
S|IDIF|[G|Y|U|I [R|S|L|A

..................................... presupune crearea si executarea algoritmilor folosind
limbaje de programare
Descrie cuvantul descoperit.

Utilizeaza Metoda 7’6 De ce?” pentru a afla informatii despre programare,
limbaje de programare.

T- proiecteaza ca un
Arhitect

Utilizand aplicatia Scratch online: https://scratch.mit.edu/ analizati si identificati
care sunt elementele de interfata ale aplicatiei(Anexa 1).

Exersati in Scratch (Anexa 2) blocurile:Evenimente, Miscare,Control,Aspect

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationald si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat de
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https://scratch.mit.edu/

- construieste ca un
Inginer

Elaboreaza un program in Scratch care simuleaza:
a) saltul unei broscute pe lac(Anexa 3);
b) zborul unui fluture in cAmp utilizand ca scena desenul realizat in Paint.

A —creeazi ca un

Artist
Iv.
[N
A =
L=

Utilizand aplicatia Paint sau o
coala de hartie deseneaza un desen
in care se regasesc elementele din
imagine :

M- deduce ca un
Matematician

Modeleaza in Scratch un proiect cu titlul "Numere consecutive ”. Personajul
“broscuta” spune ’Spune-mi te rog trei numere Intregi consecutive care au suma
36” (unde 36 este ales aleatoriu pand la 1000). Se asteapta raspunsul urmat de
comentariul "Bravo” daca raspunsul este corect si "Mai Incearca ” in caz contrar.

Valorifica-ti
experienta

Impartiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate

As vrea sa precizez

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,JIncluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”,
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< Activitatea 3: Asa da, asa nu!

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:

- studia despre semnele de circulatie;
- simula activitatea unui semafor;
- realiza o trecere de pietoni.

MATERIALE:

hartie colorata, carton colorat, clei, pistol
fierbinte, bateriel,5V, fir de cupru, led-uri,
acuarela, foarfeca, hartie format Al

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Joc didactic: Ghiceste ghicitoarea mea.

Vizioneaza secventa video:

https://www.youtube.com/watch?v=5rPF6aSUUN4.

Dovedeste n contextul conversatiei, faptul cd ai insusit notiuni precum: semafor,
pietoni, trecere de pietoni, agent de circulatie, etc.

T- proiecteaza ca un
Arhitect

Simuleaza modul de functionare al unui semafor, programati in limbaj Scratch
sau EV3 semaforul si activitatea acestuia.

Creeaza sau modeleaza un sat sau ordsel unde vei testa codul de program creat cu
ajutorul unui robotel de tip EV3 sau WeDo, poti utiliza de asemenea platforma
https://lab.open-roberta.org/.

E- construieste ca un
Inginer

Accesand ca model link-ul https://www.youtube.com/watch?v=BFufPdW0VBA

creeaza propriul semafor si marcaje rutiere, folosind toate materialele pe care le
ai la dispozitie.

N

A — creeazi ca un
Artist

ak
|

Dupa ce ai creat toate marcajele rutiere, pune bazele propriului tau sat/ oras, si
prezinta impreuna cu colegii tai intr-un mod interactiv/creativ(exemplu:
https://dokumen.tips/documents/poezii-cu-si-despre-circulatie.html), poti utiliza
si Jocul de rol.

M- deduce ca un
Matematician

Foloseste sala de clasd pentru a face o cercetare.
Masoard lungimea si latimea tablei din clasa.
Calculeaza cate benzi albe cu latimea de 25 cm poti
desena pe tabla pentru a obtine o trecere de pietoni.
Utilizand cunostintele de la Stiinte sau Geografie

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,JIncluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”,
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https://www.youtube.com/watch?v=5rPF6a5UUN4
https://lab.open-roberta.org/
https://www.youtube.com/watch?v=BFufPdW0VBA
https://dokumen.tips/documents/poezii-cu-si-despre-circulatie.html

reprezintd pe hartia format A1, la o anumita scara trecerea de pietoni desenata pe
tabla.

Consolideaza-ti
competentele !

impﬁrtﬁgegte cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

* * - in cadrul activitatii

am invatat . .

N . -
«?, ‘ RN/ - sunt convins ca ...

- plec acasa cu ...
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<& Activitatea 4: Ritmul liniilor

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:

- invéta ce este un spirograf;
- modela/construi un spirograf;

MATERIALE:

- carton colorat, lipici clei, pistol fierbinte,
creioane colorate, foarfeca, surubelnita, elastic,
capac de plastic,foaie A4, sticla

- realiza un proiect utilizand abordarea STEAM

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te

Stiati-cd :Nevoia de frumos s-a manifestat din cele mai vechi timpuri. In natura
intdlnim forme de o regularitate si frumusete aparte. Priviti imaginile ilustrative
de mai jos:

Identifica figurile geometrice din care sunt formate aceste imagini?
Vizualizeaza filmuletul: "Geometria naturii” - https://vimeo.com/9953368

Asociaza cele vizionate cu notiuni studiate la matematica.

T- proiecteaza ca un

Arhitect
i
j.

Utilizeaza aplicatia online https://www.popplet.com/ pentru a crea buletinul
informational sau un pliant din foaie A4 despre:

1. Ce este un spirograf

2. Istoria aparitiei acestui instrument.

3. Legatura acestuia cu disciplinele matematica si arta plastica.

4. Prezinta colegilor buletinul informational creat

E- construieste ca un
Inginer

Analizeaza modelele propuse in mediul online construieste si programeaza
propriul Spirograf.

https://www.youtube.com/watch?v=59HyeP
szuo8

https://www.youtube.com/watch
2v=hQy20qbsXWg&feature=em
b_logo

Modifica constructia astfel incat sa obtii diferite tipuri de imagini.
Realizeaza imagini cu ajutorul spirografului avand suprafete diferite: carton ,
sticla, hartie fotografica.

Formuleaza concluzii:

https://www.voutube.com/wa

tch?v=59HyePszu08

A —creeazi ca un
Artist

(A®

ek
[ B ) —
=

Utilizand redactorul grafic Paint sau o sticla(oglinda) si deseneaza spirala lui
Fibonacci:

Stabiliti conexiunea dintre acest desen si cotidian.

..A

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
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https://vimeo.com/9953368
https://www.popplet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=59HyePszuo8
https://www.youtube.com/watch?v=59HyePszuo8
https://www.youtube.com/watch?v=hQy20qbsXWg&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=hQy20qbsXWg&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=hQy20qbsXWg&feature=emb_logo

\-deduce ca un
Matematician

Utilizeaza spirala din imagine, descopera regula
si afla numerele necunoscute.(criteriul de
divizibilitate cu 9)

Explica de ce toate numerele de pe spirala mai
mari de cat 9 sunt multipli de 9.

Utilizand acelasi principiu creati si completati spirala pentru criteriul de
divizibilitate cu 6.
Foloseste doar compasul si deseneazd urmatoarele figuri:

Valorifica-ti
experienta

Impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

As vrea sa

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationalda si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
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< Activitatea 5 ;
OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:

- discuta despre Halloween;
- simula activitatea vulcan;
- estima volumul mediu al unui bostan.

Geometrie prin artd si sculptura

MATERIALE:

hartie colorata, carton colorat, clei, pistol
fierbinte, bateriel,5V, fir de cupru, led-uri,
acuarela, foarfeca, hartie format A1, plastiling,
bicarbonat de sodiu, otet

—intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaci-te ca un copil

Distreaza-te folosind jocul ,, Picnic cuvant”. Gaseste cuvinte in limba engleza
formate din literele prezentate.

C P K
M W
Y O
U R
N A

S I H

T- proiecteaza ca un
Arhitect

Dupa ce ai modelat/ sculptat craterul, introdu o cantitate semnificativa de
bicarbonat de sodiu si toarna peste ea otetul. Observa reactia chimica dintre
aceste substante si compara fenomenul cu eruptia unui vulcan.

Utilizand limbajul de programare Scratch simuleaza activitatea unui vulcan.
Cu ajutorul redactorului de imagini Paint creeaza un desen care ilustreaza

eruptia unui vulcan.

- construieste ca un
Inginer

Utilizand materialele de lucru pe care le ai la dispozitie sculpteaza bostanul,
modeland craterul unui vulcan. Pentru un rezultat mai spectaculos craterul
trebuie sculptat ingust si nu foarte adanc, in forma de con.

Taie bostanul 1n bucati sau modeleaza din plastilina diferite forme.

A —creeazi ca un
Artist

II'I||'| (_’l_‘ IL m

-

Folosind formele obtinute prin taiere/ modelare din plastilina, coloreaza-le cu
acuareld si creeazd adevarate opere de arta !

Prezinta creativ produsul tau colegilor!

https://images.app.qoo.gl/UpB4fmjL8oxDxVTP9
https://images.app.qoo.gl/BH3ujDkU8wpbdkx48

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
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https://images.app.goo.gl/BH3ujDkU8wpbdkx48

I\ -deduce ca un
Matematician

Utilizand una din formele decupate din bostan de dimensiune medie apreciaza
care a fost volumul mediu al bostanului. (Anexa 1)

N V1 V> (ml) V3 (ml) V mediu (ml)
(ml)

Raspunde la intrebari:
1. Rezultatul obtinut reprezintd valoarea reald a volumului bostanului?
Argumenteaza.

2. Efectueaza transformarea in SI:

Consolideaza-ti
competentele !

Impaértaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

e 3l i cadnit activitati

am nwatat
31 E—« 4 - -suntconvins od .
h I 1
Y
* ’ - plec acasdcu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,JIncluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”,
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<& Activitatea 6: Ora de dans

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:

- studia despre materiale conductoare;
- modela plastilind conductoare;
- analiza functionarea circuitelor electrice.

MATERIALE:

baterie 1,5V, baterie 4,5V magnet, fir de
cupru, hartie colorata/ creponata, foarfece,
faina, suc de lamaie, sare, ulei vegetal, led-
uri, acuarela, fire conductoare.

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

Danseaza si stabileste care sunt asemanarile dintre cercul de dans si circuitul
electric:

Cercul

Copii
Profesorul

T- proiecteaza ca un
Arhitect

m

Utilizeaza tehnologia si afld cum se reprezinta schematic diverse elemente ale
unui circuit. (bateria, bec/led, fir conductor, intrerupator)

Pe o foaie de hartie proiecteaza un circuit alcatuit din: baterie, fir conductor, led.

E- construieste ca un
Inginer

Sap
B

:

Din materialele pe care le ai la dispozitie

Tiny Dancer

realizeaza circuitul din imagine .

Observa ce se intampla si formuleaza concluzii.

https://babbledabbledo.com/steam-project-tiny-dancers
https://www.pinterest.com/pin/68679963037274374/

A —creeazi ca un
Artist

AD

-

Creeaza plastilina conductoare si realizeaza diverse circuite interactive. Prezinta
creatia ta colegilor. Formuleaza concluzii in baza produselor realizate de voi.

https://youtu.be/6UeRcBTwxOQ
https://youtu.be/GBUWIFM2T o

fysiwnos

SO
SCIENGE. ﬂ

I\ -deduce ca un
Matematician

Realizeaza circuitele cu fire conductoare de dimensiuni mai mari, apoi mai mici.
Réspunde la intrebare: Depinde functionarea circuitului de lungimea firului
conductor?

Realizeaza circuitul initial cu o baterie de 1,5V. Observa céte leduri pot functiona
avand o astfel de baterie? Formuleaza raspunsul:

Inlocuieste in circuitul initial bateria de 1,5V cu cea de 4,5V .
Formuleaza concluzii:

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,JIncluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”,
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Valorifica-ti Impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:
experienta

As vrea sa precizez

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



<& Activitatea 7: Cum ajung mirosurile la nas?

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:

- studia despre simtul olfactiv;
- alcatui versuri, povestioare;

MATERIALE: punga de plastic/hartie, planta
puternic mirositoare: busuioc/cimbru/menta, vas
(tip farfurie), piper negru macinat sau pudra de
talc/faind, ceapa, apa, sare de bucatarie.

- interpreta rezultate experimentale.

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Informeaza-te!

Stiai cd: La om, in societatea civilizatd mirosul a devenit mai slab si si-a pierdut
importanta Tn comparatie cu vazul sau auzul, dar este in continuare un simt foarte
important si eficient: omul este capabil sa distinga Intre 2000 si 4000 de mirosuri
diferite. Anumite persoane sunt dotate cu un simt olfactiv mai dezvoltat si nasul
lor devine un pretios instrument de munca: gandeste-te la degustitorul de vinuri
sau parfumierul profesionist, a carui munca consta in a distinge o gama variata de
mirosurl.

Astazi vom efectua cateva activitati pentru a raspunde la banala Intrebare: Cum
ajung mirosurile la nas?

T- proiecteaza ca un
Arhitect

Utilizeaza redactorul de texte Word si creeaza tabelul masurarilor.

Inginer

Realizati activitatile practice conform algoritmului:

Activitateal: Mirosuri calatoare

a) Pune planta mirositoare in punga;

b) inchide punga printr-un nod;

€) Primele 2 actiuni le vei efectua intr-o alta incapere pentru a nu raspandi
mirosul in incaperea unde se va efectua activitatea.

d) Roaga un coleg sa se aseze la distante diferite de tine pe care le vei masura si
inregistra in tabel.

e) Agita punga si roagd-1 sa inregistreze dupa cat timp va simti mirosul.

f) Inregistreaza datele in tabel.

g) Efectueaza acelasi lucru dar cu punga deschisa, inregistreaza datele in tabel.

Activitatea2: Mirosuri vizibile

a) Toarna putina apa in vas;

b) Presara pe suprafata apei un start subtire de pudra de talc/piper negru
macinat;

c) Taie ceapa In jumatate si apropie o bucata pe suprafata apei;

d) Observa fenomenul si formuleaza o concluzie.
(Raspuns pentru profesor): ceapa are un miros foarte puternic, deoarece
elibereaza 1n aer numeroase molecule, iar acestea pun in miscare particulele
de pudra de talc/ piper negru macinat).

Modeleaza prototipul unei balante

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




A —creeazi ca un
Artist

Activitatea 1: Deseneaza sau modeleaza un nas de om, animal preferat.
Alcatuieste un Cinquain dupa modelul:

Primul vers este un substantiv.

Al doilea vers este alcatuit din doud adjective .

Al treilea vers este alcatuit din de trei verbe.

Al patrulea vers este format din patru cuvinte.

Al cincilea vers este din nou un substantiv.

Activitatea 2: Realizand activitatea 2 scrie pe hartie sau digital o poveste cu
titlul: ,,Cei trei prieteni: apa, piperul si ceapa” .

M- deduce ca un
Matematician

Activitatea 1: Completeaza tabelul si formuleaza concluzii

Punga inchisa Punga deschisa
di(m) di(m)

t1 (S) t1(s)

do(m) d2(m)

ta(s) ta(s)

Raspunde la intrebari:
Dupa cat timp a simtit prietenul tdu mirosul atunci cand punga a fost inchisa?
Dar atunci cand a fost deschisa?

Cum crezi din ce cauza in al doilea caz a simtit mirosul mai repede?

Réspuns(pentru profesor ): Mirosurile ajung la nasul nostru prin aer, Substantele
mirositoare lasd in aer anumite molecule: cand acestea ajung in cavitatea nazala,
raman prinse de cilii olfactivi si sunt analizate. Exista si substante, cum sunt
mineralele, care isi mentin moleculele si nu emana nici un miros.

Activitatea 2: Folosind balanta construita cantareste cantitati egale de piper
negru macinat si sare de bucatarie.
Réspunde scurt la urmatoarele intrebari:

1. Daca masele lor sunt egale, cum sunt volumele de fiecare substanta?

2. Care substanta are volumul mai mare? Cum credeti de ce ?

Consolideaza-ti
competentele !

Impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:
Vg Y -in cadnil activitati
% am inwvatat . .
}:—,7—' : ,LJ[-'/ - sunt convins ca ..
Cb‘-ﬁ*z. o

e

L)E ) # ,' - plec acasdcu...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)
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=& Activitatea 8 : Atelierul Iui Mos Criciun

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- Invata despre traditii si obiceiuri de iarna

eqgeiwy e

elementelor specifice sarbatorii
- Realiza un proiect la tema utilizand abordarea

STEAM

MATERIALE:
- Caietul de lucru
- Creioane colorate, pixuri sau marker tuburi
de hartie din hartie igienica,
prosoape de hartie, hartie de ambalare sau
recipiente

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului
https://revistaprofesorului.ro/despre-educatia-steam-delimitari-conceptuale-si-

exemgle/

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

Utilizand cuvintele : fulgi, Mos Craciun, colinde, magie,iarna, cadouri, nameti,

brad, jucarii, alcatuieste o poveste cu titlul "Magia sarbatorilor de iarna”

1. Descrie care sunt obiceiurile si traditiile de iarna

2. Identifica care sunt elementele specifice sarbatorilor de iarna

3. Ce reprezinta Bradul ca simbol al sarbatorilor de iarna

Vizualizeaza filmuletul Legenda Bradului de Craciun:
https://www.youtube.com/watch?v=2991PtuMY Nk

T- proiecteazi ca un
Arhitect

h

Utilizeaza:
a) limbajul de programare Scratch si realiza un proiect cu tematica "Poveste
de Crdciun”.
b) setul de piese lego pentru a construi un pom de Craciun
https://www.youtube.com/watch?v=P1n0KCSuQQQ

- construieste ca un

Aplica matematica/fizica pentru a da culoare sarbatorilor de Craciun si
creeazi urmand instructiunile din link-urile de mai jos:

1 Pomul de Craciun decorat cu figuri geometrice
https://littlebinsforlittlehands.com/christmas-tree-geo-board-fine-motor-math-

activity/

2. Triunghiul lui Pascal intr-un pom de Craciun()
https://ourfamilycode.com/pascals-triangle-christmas-tree-patterns/
https://www.mathsisfun.com/pascals-triangle.html

3.Aplica notiunea de presiunea aerului intr-un dispozitiv pentru a crea artificii
(confetti)
https://littlebinsforlittlehands.com/confetti-poppers-for-kKids-new-years-party-
activities/

A —creeazi ca un
Artist

Utilizeaza aplicatia Paint pentru a reda prin desen povestea. Foloseste acest desen
drept fundal (scend) pentru proiectul realizat in Scratch.

\-deduce ca un

Rezolva problema:
Fie un brad matematic, in care fiecare nod este un numar si fiecare muchie
reprezintd o operatie matematicd (Inmultire sau impartire) intre numerele din

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://revistaprofesorului.ro/despre-educatia-steam-delimitari-conceptuale-si-exemple/
https://revistaprofesorului.ro/despre-educatia-steam-delimitari-conceptuale-si-exemple/
https://www.youtube.com/watch?v=Z99IPtuMYNk
https://www.youtube.com/watch?v=P1n0KCSuQQQ
https://littlebinsforlittlehands.com/christmas-tree-geo-board-fine-motor-math-activity/
https://littlebinsforlittlehands.com/christmas-tree-geo-board-fine-motor-math-activity/
https://ourfamilycode.com/pascals-triangle-christmas-tree-patterns/
https://www.mathsisfun.com/pascals-triangle.html
https://littlebinsforlittlehands.com/confetti-poppers-for-kids-new-years-party-activities/
https://littlebinsforlittlehands.com/confetti-poppers-for-kids-new-years-party-activities/

Matematician

nodurile conectate de muchie. Echipa ta trebuie sa creeze un brad matematic
folosind urmatoarele reguli:

Bradul trebuie sa Inceapa cu un numar dat, de exemplu, 10.

La fiecare nivel al bradului, numarul de noduri (numere) va creste cu 2.
Operatiile matematice vor alterna intre inmultire si impartire pe fiecare nivel,
incepand cu inmultire la nivelul 1.

Rezultatul final al arborelui trebuie sa fie un anumit numar dat, de exemplu, 100.

Valorifica-ti
experienta

se A

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

// As vrea sa precizez

£

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)
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< Activitatea 9: STEAM in fabule

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:
- audia o fabula;

- modela eroii fabulei ;

MATERIALE:
hartie/carton colorat, foarfece, fir de ata, clei,
plastilina.

- analiza rezultatul actiunii fortelor.

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

Audiaza fabula ,,Racul, broasca si stiuca” de Alexandru Donici

https://youtu.be/3vvknNQo9oc

Participa activ in discutie cu colegii tai pentru a descoperi morala fabulei .

T- proiecteaza ca un
Arhitect

Utilizand aplicatia Paint, realizeaza desenul ilustrativ al fabulei.

Cu ajutorul limbajului de programare Minecraft creeaza un model 3D al
desenului creat in Paint.

E- construieste ca un
Inginer

Din materialele pe care le ai la dispozitie, realizeazd macheta fabulei.

A —creeazi ca un
Artist

sacul dupa modele sugestive.
Creeaza o mica istorioara
despre personajul vostru

si impartaseste-0 cu colegii.

I\ -deduce ca un
Matematician

Din carton decupeaza forme geometrice dupa

modelul dat, creandu-ti propriul puzzle. Doar ca

formele decupate sa te ajute sa formezi puzzle cu
eroii fabulei si nu numai. Prezintd si explicd colegilor
cum ai creat acest puzzle.( Format A4)

Stabileste experimental de ce eroii fabulei nu au putut misca sacul?

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,JIncluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://youtu.be/3vvknNQo9oc

1. Leaga de sac fiecare erou creat de tine cu firul de ata.
2. Impreuna cu colegii tai, trageti de fir cu aceeasi fortd simultan, dar in directii
diferite. Ce observati?

3. Efectuati aceeasi actiune dar trageti cu forte diferite? Ce observati?

4. Indrepta-ti firele in aceeasi directie si trageti de fire? Formulati concluzii.

Consolideaza-ti
competentele !

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

e e -0 cadni activia

am invatat . .
% D - -suntconvins cd ..
\)5\'3_'%_{_ de :
A;}? [ * ’ - plecacasicu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationalda si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




=& Activitatea 10 : Transmiterea miscarii

OBIECTIVE:
Membrii echipe vor:
- studia despre miscare;

MATERIALE: carton, pioneze colorate,
foarfeca, foaie de matematica, creion, mosor, roti
dintate (EV3), sticla din plastic(1,51), apa, vas

- simula transmiterea miscarii; mare(tip caldare), placd de polistiren.

- analiza miscarea de rotatie;

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

—1intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te

Deschide link-ul si distreaza-te https://learningapps.org/view13427691
Implica-te in discutii si informeaza-te despre tipurile de miscare!

T- proiecteaza ca un
Arhitect

Utilizand limbajul de programare EV3, WeDo, realizeaza un cod de program in
care migcarea unui corp se transmite altuia.

Descrie succint 2-3 domenii/ dispozitive unde se aplica principiul de
functionare a produselor tale.

E=- construieste ca un
Inginer
}\;‘

Cu materialele ce le ai la Indemana decupeaza roti dintate(anexa 1) si
construieste o roata hidraulicd(anexa 2).
Cu rotile dintate creeaza un

dispozitiv similar

celui din imagine si

cerceteaza transmiterea

miscarii.

https://www.youtube.com/watch?v=ZiW-Cu_jR10 - proiect robotica
https://www.youtube.com/watch?v=9MD2ngoMoRU- proiect robotica

A — creazi ca un
Artist

ak

! -
e

Coloreaza rotile dintate, precum si paletele rotii hidraulice, pentru a obtine un
produs atractiv.

Prezinta interactiv/creativ produsul realizat. Motiveaza colegii sd realizeze
produse similare.

I\ -deduce ca un
Matematician

1.Ia 2 roti de dimensiuni diferite, asezati-le conform imaginii.
Fixeaza creionul in dintele de pe roata mai mare si
invarte roata. Stabileste céte rotatii complete face
roata mai mica In timpul unei rotatii complete a
celei mari.

Formuleaza raspunsul:

Repetd experimentul dar fixeaza creionul pe roata mai mica.

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://learningapps.org/view13427691
https://www.youtube.com/watch?v=ZiW-Cu_jR1o
https://www.youtube.com/watch?v=9MD2ngoMoRU-

Formuleaza raspunsul:

2.Fa o gaurd (vizibild) 1n capacul sticlei de plastic cu capacitatea de 1,51.
Umple-o cu apa. Introdu roata hidraulica creata, pe un creion. Toarnd apa peste
paletele rotii hidraulice, initial prin gaura creatd in capac.

Observa ce se intampla?

Scoate capacul si toarna peste palete apd mai multa. Ce observi?

Formuleaza concluzii:

Valorifica-ti
experienta

: As vrea sa precizez

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




N A - . .
=& Activitatea 11. Dragoste si bundvointdi

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- Invata despre traditii si obiceiuri de ziua Dragostei

MATERIALE
- Caietul de lucru creioane colorate sau
markere,pai pentru suc,scobitori

- Confectiona elemente specifice sarbatorii
- Realiza un proiect la tema utilizand abordarea

STEAM

proiectului

Etape de realizare a

Activitati de realizare

ca un copil

—1intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te

Informeaza-te:

Stiati ca n luna februarie, se sarbatoreste dragostea si recunostinta fata de

persoanele apropiate.

1.Explica termenul Dragoste, alcatuind un acrostih (poezie) din propozitii
a acestui cuvant dragoste.

2. Descrie originile sarbatorii Dragobete/ Valentine’s Day

3. Analizeaza Legenda lui Dragobete/ Legenda Sfintului Valentin

4. Indica prin diagrama Venn asemanarile si deosebirile dintre aceste
sarbatori.

Arhitect

[
11

v

T- proiecteaza ca un

Utilizeaza un editor grafic (Ex. Paint) sau limbajul de programare Scratch
elaboreaza o felicitare specifica sarbatorilor Dragobete/ Valentine’s Day
care sa includa text, sunet, animatii.

E- construieste ca un

Modeleaza din materiale reciclabile urménd indicatiile din link-urile

prezentate mai jos

1. Felicitare colorata cu ajutorul codului ASCII (Anexa 1)

https://leftbraincraftbrain.com/valentines-day-stem-activities-and-stem-projects-for-kids/

2. Inimioare din figuri geometrice ( GEOMETRIC HEART)
https://teachbesideme.com/geometric-heart-valentine-stem/

3. Inimioare din cristalele de borax( Heart Borax Crystals)

https://youtu.be/MW-yGIKYNYc

Artist

A —creeazi ca un

Realizati pe grupe un proiect din elemente create anterior si materiale pe care
le aveti la dispozitie cu tematica ”Parcul dragostei”
Prezinta intr-un mod creativ proiectul realizat.

V1-deduce ca un
Matematician

Rezolva si distreaza-te:

Descopera cifrul seifului de la inima unui coleg/colega,

pentru a-1 deschide, ghidandu-va dupa urmatoarele indicii:
Este un numar format din cinci cifre diferite.

Prima cifra este un numar par.

A doua cifra este succesorul primului numar.

A treia cifra reprezinta suma primelor doud numere.

A patra cifrd este rasturnatul cifrei a treia.

A cincea cifra este un numar impar de o cifra mai mic decat 7.
Suma cifrelor este 25.

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://leftbraincraftbrain.com/valentines-day-stem-activities-and-stem-projects-for-kids/
https://teachbesideme.com/geometric-heart-valentine-stem/
https://youtu.be/MW-yGIKyNYc

Profesorul propune elevilor sa alcatuiasca propriile cifruri pentru seif
utlizind cunostintele din matematici(divizibilitate.....)

Consolideaza-ti
competentele

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

* * “in cadrul activititi
am nvatat .. .

- sutit conwins cd .

* * - plec acasdcu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




& Activitatea 12 : Fii inteligent in mediul online

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- Identifica pericolele in mediul online
- Descrie care sun pericolele in mediul online
- Realiza un proiect la tema utilizand abordarea

STEAM

MATERIALE

- Caietul de lucru

- creioane colorate, pixuri sau marker;

- Detergent de vase

- Orez, sare, folie de plastic si / sau ulei
(optional)

proiectului

Etape de realizare a

Activitati de realizare

ca un copil

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te

Acceseaza link-ul https://wordwall.net/ro/resource/3332562 si identifica
3 pericole la care sunt expusi copiii pe Internet
- Descrie aceste fenomene online

£

*x><INZZmM

- Precizeaza daca ai fost victima acestor
fenomene online

Y
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Arhitect

T- proiecteazi ca un

Creeaza o carte digitala, utilizand una din aplicatiile online: StoryJumper,
BookCreator, Flipsnack despre pericolele la care sunt expusi copiii in
mediul online si reguli de evitare a acestora.

«"‘i!-
i

Din materialele pe care le ai la dispozitie creeaza /modeleaza harta
pericolelor la care sunt expusi copiii in mediul online. Foloseste semne
indicatoare pentru a te deplasa cu siguranta in mediul online.

Artist

A — creazi ca un

Realizeaza o banda desenatd(comics) simpla si hazlie despre cum poti sa eviti
unele pericole din mediul online, tema care iti va servi drept baza pentru
harta pericolelor utilizand aplicatiile cunoscute Paint, Word,PowerPoint.

I\V1-deduce ca un
Matematician

Distreaza-te si rezolva: Schimba ordinea
cifrelor

La capetele a cinci diametre au fost scrise toate
numerele intregi de la 1 pana la 10, asa cum se
vede in figura urmitoare. In aceasti situatie
numai intr-un singur caz suma a doud numere
invecinate este egala cu suma numerelor
invecinate opuse, si anume: 10 + 1 =5+ 6, insa,
de exemplu,1+2 #6 + 7sau2 +3 7+ 8. #

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://wordwall.net/ro/resource/3332562

Asezati numerele de mai sus astfel ca suma oricaror doud numere invecinate
sd fie egala cu suma celor doud numere opuse corespunzatoare.

Profesorul atentioneaza elevii ca problema are mai multe solutii adica
existd mai multe posibilititi de a aseza numerele asa fel ca sa indeplineasca
conditiile problemei.

Profesorul propune elevilor sa gaseasca un sistem care sa va permita sa
stabiliti numarul tuturor solutiilor posibile.

Valorifica-ti
experienta

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

As vrea sa precizez

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)
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=& Activitatea 13 :  Cum ne orientam in spatiu
OBIECTIVE: MATERIALE:
Membrii echipelor vor: - Caietul de lucru
- Identifica diferite tipuri de harti, instrumente - creioane colorate, pixuri sau marker;
- Recunoaste liniile de latitudine si longitudine
st le va folosi pentru a identifica locatiile.
- Realiza un proiect la tema utilizind abordarea STEAM

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

—1intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te

Stim! Din cele mai vechi timpuri, calatorii au notat caracteristici ale
locurilor prin care au trecut insotite de scheme ori desene.

Locul 1n care traim are anumite Tnsusiri specifice, care 1l aseamana sau il
deosebesc de alte spatii.

Aminteste-ti:

* Ce este o harta?

* Care sunt elementele unei harti?

* Ce tipuri de harti exista?

* Ce utilizari au hartile?

Distreaza-te:

Aprofundeaza cunostintele accesand link-ul: https://europa.eu/learning-

corner/eu-guzzle ro

- Utilizeaza aplicatia Google Maps pentru a identifica cele mai atractive
din punct de vedere turistic zone ale R. Moldova.

Utilizeaza aplicatia https://www.mindmeister.com/ pentru a crea un ghid
de caldtorii in care indicati tarile pe care doriti sa le vizitati si o scurtd
descriere a acestora.

T- proiecteazi ca un
Arhitect

Ghidul

calatoriei

9 ltalia @ Portugalia

@ Dubai

Creeaza propria harta PUZZLE (carton/plastilina)

utilizeaza schita hartii administrative a R. Moldova,imprima harta pe o

, foaie de carton, decupeaza si coloreaz-o/modeleaza din plastilina conform
modelului original.

Creeaza un balon cu aer cald urmand instructiunile din link-ul de mai jos:

httgs://www.instructables.com/id/DIY-Hot-Air-BaIIoons/

E- construieste ca un

Utilizeaza un redactor grafic si
realizeaza propriul model de harta
pentru localitatea ta.

A — creazi ca un
Artist

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)


https://europa.eu/learning-corner/eu-puzzle_ro
https://europa.eu/learning-corner/eu-puzzle_ro
https://www.mindmeister.com/
https://www.instructables.com/id/DIY-Hot-Air-Balloons/

I\ -deduce ca un
Matematician

Rezolva problema:

Un grup de prieteni se afla la o plimbare prin padure. Ei au o harta pe care
este desenat un traseu marcat cu punctele A, B, C si D. Punctele A si B sunt
situate pe malul lacului, punctul C se afla la poalele unui munte, iar punctul
D marcheaza intrarea intr-o pestera.

Stiind ca distanta pe hartd dintre punctele A si B este de 2 cm, care este
distanta reala pe teren dintre punctul C si punctul D, daca scara hartii este

del1cmla5km?

Consolideaza-ti
competentele !

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

e Wl i cadnil activititi
arn Inwatat .. .

4 X - sunt conving ca .

* ’ - plec acasi cu ..

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




<& Activitatea 14: Caleidoscopul culorilor

OBIECTIVE: MATERIALE

Membrii echipelor vor: - Caietul de lucru

- Descrie ce este o mandala - hartie, un creion, o rigla si o

- Explica legatura dintre culoare si figurile radiera, sare, palnie, sfoara
geometrice

- Realiza un proiect la tema utilizand abordarea STEAM

Etape de realizare

. . Activitati de realizare
a proiectului ’

Reprezinta prin : 3 culori, 2 figuri geometrice si o dorinta starea de spirit la
moment.

Pentru a exprima starea de spirit in Occident se folosesc mandalele.

Fiecare parte a mandalei este un cod, format din culori si forme geometrice.
g Mandalele reprezintd legatura dintre lumile noastre interioare si realitatea
exterioara.

- Descrie trei domenii de aplicare a termenului de  mandala (matematica,arta
plastica, psihologie)

- Explica legatura intre culoare si figurile geometrice; simetrie si echilibru

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

T- proiecteazi ca un Din piese lego construieste si programeaza un titirez/pendul si cu ajutorul
Arhitect motorului creaza stimuleaza migcarea oscilatorie

H |

e Pendul-https://www.youtube.com/watch?v=cwqg3cR5VUA
E=- construieste ca un

Inginer
/3;:-*5;;.":‘

Utilizeazd materiale necesare pentru a crea propriul
instrument de desenat:
1. O mandald(model)

2. Realizeaza activitatea 1(titirez “pictor” )
https://babbledabbledo.com/diy-spin-art-art-spinners-from-
steam-play-learn/

3. Realizeaza activitatea 2 ( pendulul de sare)
https://babbledabbledo.com/science-for-kids-salt-pendulum/

A _creeazi caun | Utilizeaza titirezul “pictor” si pendulul cu sare si creeazd un tablou cu tematica

Artist ”Ritmul liniilor”.
[l ™
1 r'l'l
\1-deduce ca un Fie cd vrei sa construiesti un ceas cu pendul, miscarea cdruia sa nu oboseascd pe

nimeni din incdpere. Vrei ca timp de 1 minut pendulul sd efectueze 15 oscilatii
complete. Determind cat timp va dura o oscilatie completa.
Activitatea 1. Titirezul

Matematician

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)


https://www.youtube.com/watch?v=cwqg3cR5VUA
https://babbledabbledo.com/diy-spin-art-art-spinners-from-steam-play-learn/
https://babbledabbledo.com/diy-spin-art-art-spinners-from-steam-play-learn/
https://babbledabbledo.com/science-for-kids-salt-pendulum/

a) Creeaza doua titirezi unde suportul de miscare sa fie un creion simplu: unul
cu suprafata discului de 6 cm, altul cu suprafata discului de 3 cm;

b) Pe rand imprima miscare de rotatie titirezurilor si observa forma liniilor
descrise;

¢) Formuleaza concluzii raspunzand la urmétoarele intrebari:

1.Care din titirezuri descrie un cerc mai mare?

2.Care titirez se efectueaza o miscare de rotatie mai clara?

3. Cum crezi depinde traiectoria miscarii de dimensiunea titirezului?

Activitatea 2. Pendulul

a) Asambleaza un pendul din palnie si fir de atd cu lungimea de 80 cm;

b) Toarna sare colorata in palnia pendulului(de fiecare datad aceeasi
cantitate), abate initial sub un unghi de 30° si apoi sub un unghi de 45° si
lasa pendulul sa oscileze;

c) Observa si compara imaginile descrise de pendul;

d) Efectueaza aceeasi pasi cu un pendul cu lungimea de 45 cm.

e) Observa si compara imaginile descrise de pendul;

f) Numara cate oscilatii efectueaza ambele pendule panad se termina sarea?

g) Formuleaza concluzii raspunzand la urmatoarele intrebari:

1. Cu ajutorul carui pendul imaginea descrisa este mai clara ca forma?

2. Care pendul efectueaza un numar mai mare de oscilatii?

3. Depinde numarul de oscilatii de abaterea pendulului?

Valorifica-ti
experienta

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

As vrea sa precizez

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




= . . n e e e
& Activitatea 15 : Lumina sfinta a Invierii

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- Identifica simbolurile sarbatorilor pascale
- Recunoaste instrumente de incondere a oudlor

MATERIALE

- Caietul de lucru

- carton ,creioane colorate, clei,baloane,hartie
colorata,piese lego

- Realiza un proiect la tema utilizdnd abordarea

STEAM

Etape de realizare
a proiectului

Actiunile elevului

ca un copil

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te

Stiati-ca: Pastele este cea mai veche si cea mai importantd sarbatoare crestina.
Utilizeaza aplicatia https://wordart.com/ pentru a descrie semnificatia
sarbatorilor de Pasti pentru tine utilizand “nourasii de cuvinte”.

Indica care sunt simbolurile care caracterizeaza sarbatoarea Pastelui.

Ce stiti despre incondeierea oualor de Pasti?

T- proiecteazi ca un
Arhitect

Utilizeaza :
- limbajul Scratch si creeaza o felicitare animata de Pasti care include
simbolurile specifice sarbatorilor pascale.

- aplicatia wedo 2.0 pentru a programa

a) iepurasul de Pasti creat din piese lego

b) dispozitivul care permite incondeierea oudlelor de Pasti
https://www.youtube.com/watch?v=pF5iX3AD-
UA&feature=share&app=desktop

E- construieste ca un

Modeleaza/construieste :

a) oua de Pasti b) un iepuras de Pasti  C) un iepuras de Pasti din

setul de piese lego Wedo 2.0

https://www.diyncrafts.co

http://www.notmartha

.org/tomake/papierma
cheeastereggs/

m/10706/holidays/easter/*

8-easter-crafts-for-kids-

and- toddlers

https://www.youtube.com/
watch?v=pF5iX3AD-
UA&feature=share&app=de

sktop

\V1-deduce ca un
Matematician

Rezolva si distreaza-te:

Fata cea mare a imparatului a cerut bijutierului sa-i monteze pe
o brosa de forma celei din figura, 31 de perle, in asa fel incat

fiecare

latura sa aiba cate 4 perle. Bijutierul i-a cerut insa 48 de perle.

Cine a gresit oare ?

Reprezentati prin figuri geometrice asezarea corecta a

bijuteriilor

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://wordart.com/
https://www.youtube.com/watch?v=pF5iX3AD-UA&feature=share&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=pF5iX3AD-UA&feature=share&app=desktop
http://www.notmartha.org/tomake/papiermacheeastereggs/
http://www.notmartha.org/tomake/papiermacheeastereggs/
http://www.notmartha.org/tomake/papiermacheeastereggs/
https://www.diyncrafts.com/10706/holidays/easter/58-easter-crafts-for-kids-and-%20toddlers
https://www.diyncrafts.com/10706/holidays/easter/58-easter-crafts-for-kids-and-%20toddlers
https://www.diyncrafts.com/10706/holidays/easter/58-easter-crafts-for-kids-and-%20toddlers
https://www.diyncrafts.com/10706/holidays/easter/58-easter-crafts-for-kids-and-%20toddlers
https://www.youtube.com/watch?v=pF5iX3AD-UA&feature=share&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=pF5iX3AD-UA&feature=share&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=pF5iX3AD-UA&feature=share&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=pF5iX3AD-UA&feature=share&app=desktop

Consolideaza-ti
competentele !

Impaértaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

* * “in cadrul activititi

arn Insdtat | .

~ -suntconvins cd ...
=W e
Y
’ # - plec acasdcu ..

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationalda si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




]
< Activitatea 16 :  Plantele in viata ta

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:

- Studia despre telina si capilaritate;
- Prezenta creativ produsele colegilor;

- Modela plante.

MATERIALE:

ramura lunga de telind, plastilind, sarma,
biser, carioci, cerneala, apa, hartie, vas(tip
borcan, farfurie )

Etape de realizare
a proiectului

Actiunile elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

Completeaza paianjenul plantei ,, Telina”,
urmand indicatiile:
- domenii de intrebuintare; Q
- descrierea plantei; i
- arealul de raspandire;
- beneficii si proprietiti. ®

T- proiecteazi ca un
Arhitect

h

Utilizeaza aplicatia online SMORE, sau editorul de text WORD si
realizeaza un infografic care evidentiaza beneficiile plantei, iar prin aplicatia
Paint deseneaza arealul de raspandire a plantei de telina.

E- construieste ca un
Inginer

il

Folosind piese LegoWe Do, EV3 construieste modele ale domeniilor de
intrebuintare a plantei.

A —creeazi ca un
Artist

Activitatea 1.Cu ajutorul plastilinei, sarmei si a biserelor modeleaza structura
plantei.

Activitatea 2. Apa in urcare. (Anexal)

Activitatea 3.Floarea care infloreste in apa. (Anexa2)

\-deduce ca un
Matematician

Imagineaza-ti cd ai o mica afacere, cu ajutorul careia comercializezi telina.
A1 un lot cu suprafata de 2ha. Cunosti ca pentru dezvoltarea sdnatoasa,
fiecare planta de telina are nevoie de o suprafata de 50x25cm. Calculeaza
cate plante vei recolta. Stiind cd o radacina de telind costa in jur de 5 lei,
estimeaza ce venit vel avea.

Pentru ajutor iti propun sugestii: 1ha=10000m? ; 1m?=10000cm?

Formula ariei A=a-b unde a -latimea; b-lungimea.

Aot (cm?) A1 (cm?) N

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




Valorifica-ti
experienta

Impaértaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

ﬁ As vrea sa precizez

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)
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=& Activitatea 17: Invingere gravitatiei

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:
- Studia despre gravitatie;

- Experimenta Invingerea gravitatiei;
- Crea, modela produse interactive.

MATERIALE: pahar de plastic, fir subtire,
tub gol de pix, foarfeca, o rola de

banda adeziva(scotch), bile, plastilina,
creioane/carioci, hartie carton colorat, magnet,
agrafa de birou, apa, vas(tip farfurie adanca),

pai

Etape de realizare
a proiectului

Actiunile elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

Informeaza-te !

Stiai ca: atunci cand ne jucam cu o bild aruncand-o in aer si prinzand-o in
timpul caderii folosim fara sa ne dam seama, unul din multele moduri de a
invinge gravitatia: lansarea unui obiect spre altul. Poate cd acesta a fost unul
din primele ganduri ale omului preistoric cand era vanator: traiectoria sagetii
trebuia sa fie bine aleasa pentru a lovi prada! Astazi, problema s-a schimbat,
acum studiem cum sa lansdm rachete in spatiu in asa fel incat sa nu cada pe
pamant. In experimentele de astizi vom demonstra cum a inceput omul sa
invingd gravitatia pentru a-si rezolva problemele sale de zi cu zi.

Ce cunosti tu despre gravitatie?

T- proiecteaza ca un
Arhitect

h

Utilizand limbajele de programare EV3, We Do, sau Minecraft simulati
activitatea unui pescar.

E=- construieste ca un

Realizati activitatile practice:
Activitatea 1. Lupta intre forte
a) Fa doua gauri in marginea paharului;
b) Introdu o bucata de fir si innoada capetele;
c) Lanod prinde o alta bucata de fir lunga de circa 40cm,;
d) Introdu firul prin tub, iar la capat prinde rola de banda adeziva;
e) Pune in pahar bile de hartie sau plastic.
f)  Apuca tubul si invarte rola prinsa de fir.
g) Formuleaza concluzii.

Activitatea 2. Zborul Zmeului
a) Deseneaza si decupeaza din hartia colorata un zmeu;
b) Fixeaza agrafa pe acesta cu banda adeziva;
c) Apropie magnetul de sus, de zmeu?
d) Formuleaza concluzii.

Activitatea 3 La pescuit
a) Decupeaza din carton cateva figuri de pesti;

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




b) Prinde cate o agrafa de gura fiecarui peste;

c) Fixeaza cu firul magnetul de pai- aceasta va fi undita ta de pescuit;
d) Umple vasul cu apa si pune pestii inauntru;

e) Apropie magnetul de apa, fara sa atingi pestii.

f) Formuleaza concluzii.

A — creazi ca un
— Artist

||||. (,-’%I. M

i =— ]

| A -
et
Llal =

Cu ajutorul materialelor pe care le ai la dispozitie creeaza un zmeu si cativa
pestisori, coloreaza-i pentru a obtine un produs atractiv. Prezinta colegilor tai
produsul creat.

\-deduce ca un
Matematician

Imagineaza-ti ca ai acasd un acvariu plin cu apa, cu capacitatea totala de 201.
Impreuna cu parintii ai cumparat 8 pestisori identici cu volumul de 20cm?®
fiecare. Stabileste ce volum de apa este in acvariu.(Anexa 4)

Pentru ajutor iti propun sugestii: 11=1000cm?®

Vi (em®) | V2(cm?®) V3 (cm®) Viot (cm?®) N

Consolideaza-ti
competentele !

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

* * -1h cadnil activitati
arn inwvatat .. .
AA\% J i - stk conving o
::! ! . I
) E ’ ’ - plec acasicu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)
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< Activitatea 18:  De jos in sus

OBIECTIVE:
Membrii echipei vor:

Studia despre forte si presiune;
Demonstra existenta fortei Arhimede;

MATERIALE:

farfurie adanca, lumanare, borcan de sticla, apa,
cerneald, chibrituri, plastilina, dinamometru(cantar
cu arc), mar, fir subtire, apa

Crea, modela produse interactive

Etape de realizare
a proiectului

Actiunile elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

Asculta si invata !

Arhimede traia la Siracuza pe vremea cand regele cetatii era Hieron al 11-lea.
Acesta daduse o cantitate de aur unui faurar sa-i faca o coroana. Banuind ca
mesterul a amestecat aurul cu un metal mai ieftin (argint), regele 1-a chemat pe
Arhimede si i-a cerut ca, fara sa strice coroana, sa-i raspunda la intrebarea daca
a fost furat sau nu. Arhimede nu stia cum sa procedeze. Problema il chinuia.
Intr-o dimineata insa, i s-a intAmplat sa observe in baie cd nivelul apei se ridica
pe masura ce corpul i se cufunda si ca, in aceeasi masurd, cantarea parca mai
putin. El s-a intrebat imediat daca aceasta forta de flotatie ar putea fi folosita
pentru a da un raspuns intrebarii regelui.

Aurul are o densitate superioara argintului. Astfel, o coroand de aur pur ar
disloca mai putind apa decat una cu aceeasi greutate dintr-un aliaj al aurului cu
argintul. In acest mod, Arhimede a descoperit legea potrivit cireia un corp
scufundat in apa pierde o parte din greutatea sa, egald cu volumul de apa
dislocuit (principiu care 1i i poarta numele).

Preocupat de ideea sa, Arhimede a sarit din cada si a alergat in pielea goala
pana la palat, strigénd: “Evrika! Evrika!” (Am gasit! Am gasit!)

T- proiecteaza ca un
Arhitect

h

Utilizand redactorul grafic Paint sau
aplicatia Minecraft, realizeaza
desenul legendei.

E- construieste ca un
Inginer
e "

i1l

Activitatea 1. De jos in sus (Anexa 1)
Activitatea 2. Arcul detector (Anexa 2)

A — creeazi ca un
Artist

Avand la dispozitie plastilind de diferite culori, modeleaza lumanari
decorative ,consultand tehnologia. Prezinta colegilor produsul tau intr-un
mod atractiv, interactiv.

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://istoriiregasite.wordpress.com/2010/03/01/arhimede-i/arhimede-evrika/

I\ -deduce ca un
Matematician

Ai 1n gradina ta 10 familii de albine. Dupd mai multe analize efectuate atunci
cand parintii tai prelucreazad produsele albinelor, ai observat cd o familie de
albine poate produce in medie 1 kg de ceara. Din aceasta cantitate se pot
confectiona in medie 130 de lumanari, pretul unei lumanari este de 60 bani.
Alcatuieste un plan propriu de dezvoltare a afacerii familiei, astfel incat
venituri de peste 200000 lei anual. Discuta si analizeaza planul impreuna cu
colegii tai.

Valorifica-ti
experienta

°e A

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

// As vrea sa precizez

£

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)
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=& Activitatea 19. Soare, Pamdnt si Lunda

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- Invita despre sistemul solar

MATERIALE
- Caietul de lucru
- carton ,creioane colorate, clei

- Identifica planetele din sistemul solar
- Realiza un proiect la tema utilizand abordarea STEAM

Etape de realizare
a proiectului

Actiunile elevului

— intreaba ca un om
de stiinta, dar joaca-te
ca un copil

Stiati ca :Un sistem astronomic care presupune cd Pamantul, Luna, Soarele
si planetele se invart in jurul unui ,,Foc central” nevazut a fost dezvoltat in
secolul V 1.Hr. si a fost atribuit filosofului pitagore Philolaus. Sistemul a fost
numit ,,primul sistem coerent in care corpurile ceresti se misca in cercuri”
Vizualizati filmuletul: https://www.youtube.com/watch?v=XIBIVNtzymU
Completeaza spatiile libere cu denumirile planetelor:

Descrieti actiunile pe care le
realizeaza dispozitivul din
imagine:

T- proiecteaza ca un
Arhitect

Utilizeaza aplicatia Scratch care simuleaza rotatia Pamantului in jurul
Soareleui

https://www.youtube.com/watch?v=SRibjLJ VzQ

Utilizeaza aplicatia Wedo 2.0 pentru a programa dispozitivul care
simuleaza rotatia Pamantului in jurul Soarelui.
https://www.youtube.com/watch?v=audloXvzs-

s&list=PLcNz RnV04KOlI HiYWZIgEA'!WFb5c-GrR&index=22&t=1513

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)


https://www.youtube.com/watch?v=XIBlVNtzymU
https://www.youtube.com/watch?v=SRibjLJ_VzQ
https://www.youtube.com/watch?v=audloXvzs-s&list=PLcNz_RnVo4KOI_HiYWZIgpAjWFb5c-GrR&index=22&t=151s
https://www.youtube.com/watch?v=audloXvzs-s&list=PLcNz_RnVo4KOI_HiYWZIgpAjWFb5c-GrR&index=22&t=151s

E- construieste ca un
Inginer

Construieste/ modeleaza un dispozitiv care descrie rotatia Pamantului in
jurul Soarelui.

A —creeazi ca un
Artist

Creeaza distinct planetele sistemului solar apoi plaseaza pe macheta(modele
de proiecte). Pentru a respecta asezarea planetelor in apropierea discului
solar respecta distanta dintre Soare si Planete

I\ -deduce ca un
Matematician

Transformati inchi in centimetri, daca se stie ca 1ecm ~0,39370 inch :
2 inch=
3inch=
4 inch=
5 inch=

Distreazate si calculeaza:

Un numdr este perfect , daca el este egal cu suma divizorilor sai , fara ele
insusi.

De ex: 6= 1+2+3.

Determina toate numerele perfecte din intervalul de la 1..100 indica
calculele.

Consolideaza-ti
competentele !

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

# # -1n cadril actrntiti
am inwvitat .. .
\:‘;‘ﬂ - sunt conving cd
I." . .
2 E # ’ - plec acasdcu ...
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<& Activitatea 20: Colosseum - ieri si azi

OBIECTIVE: MATERIALE :

Membrii echipei vor:

- aplica tehnologia pentru a studia despre Colosseum;  Plastilina, piese lego We Do/EV3, carton colorat,
- realiza macheta unui amfiteatru; foarferca,clei

- simula lupta intre gladiatori.

Etape de realizare

. . Actiunile elevului
a proiectului ’

_ intreabi ca un om | Acceseazd link-urile si completeazd tabelul:
de stiint3, dar joaci-te | https://www.mozaweb.com/ro/lexikon.php?cmd=getlist&let=7&sid=TOR
" ca un copil https://ro.wikipedia.org/wiki/Colosseum

Completeaza tabelul

Ce stiu? Ce am invatat nou Ce vreau sa mai
cunosc?

T- proiecteazi ca un Utilizand redactorul grafic Paint, deseneaza arena in care se desfasoara lupta
Arhitect gladiatorilor.

= - construieste ca un | Din materialele pe care le-ai creat construieste macheta unei lupte care se
Inginer desfasoara in Colosseum si prezinta sub forma unei istorii de succes modelul
A3 creat de tine.

A _ creeazi ca un Cu ajutorul pieselor Lego, plastilinei, carton colorat creeaza elemente
Artist distinctive ale unui Colosseum: amfiteatrul, arena, sectiunea transversala a
- Colosseum-ului, gladiatori, animale care participa la lupta.

M -deduce ca un Din carton decupeaza si confectioneaza 30 triunghiuri echilaterale cu latura

Matematician de 3 cm, 26 triunghiuri dreptunghice cu lungimea laturii de 3cm ti latimea
de 4cm, 32 dreptunghiuri cu lungimea de 6¢cm si latimea de 3cm si
construieste propriul tdu amfiteatru. Mdsoara ce diametru are la baza, si ce
indltime ai obtinut. Fa raportul dintre diametrul de baza al
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https://www.mozaweb.com/ro/lexikon.php?cmd=getlist&let=7&sid=TOR
https://ro.wikipedia.org/wiki/Colosseum

Colosseum-ului si cel creat de tine, stabileste de cate ori cel creat de tine
difera de cel creat de catre arhitectii antici.

Valorifica-ti
experienta

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

: As vrea sa precizez

Notite
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