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< Activitatea 1. ANOTIMPURI
SARCINI:

Elevii vor:

- studia despre anotimpuri;

- confectiona elementele anotimpului preferat;

MATERIALE:
- creioane colorate, hartie/carton colorat, foarfeca,
clei, plastilina.

- exersa masurarea timpului.

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea elevului

— intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Informeaza-te!

Stiai ca: Columbia nu are cele 4 anotimpuri din cauza apropierii sale de Ecuator.

Audiati cantecul ,, Patru anotimpuri”
https://www.youtube.com/watch?v=2rAwGnWDBBY

Joc didactic “Ghici anotimpul”

Zapada s-a topit,

Ghiocelul a rasarit,

Pomul a Tnmugurit.
Ce anotimp a sosit?

In zorii zilei ma vezi stralucind,
Cand razele soarelui ma prind.

Cu caldurd ma topesc si ma scald,
Iar noptile mele sunt scurte si calde.

Frunzele isi schimba culorile,
In rosu, galben, si in auriu,

Vantul adie cu racoare,
Si ploaia cade linistitd-n sirag

T- proiecteaza ca
un Arhitect

h

Utilizati aplicatiei Paint si realizati un desen ilustrativ in care sa fie reflectate
elemente distinctive ale anotimpului preferat .

E- construieste ca
un Inginer

R

Utilizati materiale reciclabile si
modelati/creati din materialele pe care
le aveti la dispozitie, macheta unui
copac, conform anotimpului preferat.
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Identifica o modalitate creativa de
prezentare a proiectelor realizate.

A — creeaza ca un
Artist
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Activitatea 1: Alcatuieste un Cinquain pentru anotimpul preferat dupa modelul:

- Primul vers este un substantiv.

-Al doilea vers este alcatuit din doua adjective.
-Al treilea vers este alcatuit din trei verbe.

-Al patrulea vers este format din patru cuvinte.
-Al cincilea vers este din nou un substantiv.



https://www.youtube.com/watch?v=2rAwGnWDBBY

Activitatea 2:
Alcatuieste o poveste, despre anotimpul preferat.

Impartaseste cu colegii ceea ce ai realizat!

M-deduce ca un

Matematician

Activitatea 1:

Ordonati succesiv in an sdrbatorile:

Ziua Independentei-27 august

Ziua Internationala a Muncii- 1mai

Anul Nou- 1 ianuarie

Ziua Internationala a Educatiei- 5 octombrie
Dragobete- 23 februarie

Ziua Internationald a Copilului- liunie

Ziua Martisorului- 1martie

Activitatea2:
Cate zile despart fiecare doua sarbatori succesive?

Ex: lianuarie -23 februarie:

Activitatea 3:

Sa exersam!

Cate zile sunt in 3 saptamani; 5 sdptamani; 7 saptamani?

Cate saptamani formeaza 28 zile?

Cate luni sunt in 3 ani?

Cate primaveri sunt in 48 luni?

Valorifica-ti
experienta

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

P
* ] in cadrul activitatii am invatat..

sunt convins ca...

S Y A *
plec acasd cu ...

Notite
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& Activitatea 2. HAI SA NE SCUFUNDAM

SARCINI:
Elevii vor:

- studia despre viata acvatica;
- confectiona/modela diverse animale marine;

MATERIALE:
- creioane colorate, hartie/carton colorat, foarfeca,

clei, plastilina.

- prezenta creativ produsele colegilor.

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea elevului

— intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Informeaza-te!

Accesati link-urile si alcatuiti maxim 5 intrebari in baza informatiei studiate si

vizionate.
https://www.youtube.com/watch?v=0tK0oW9VEEU

https://www.itsybitsy.ro/enciclopedie-zimitot/oceanele-si-viata-marina/

T- proiecteazi ca
un Arhitect

h

Utilizati aplicatia Scratch online, creati modelul unui mediu

acvatic cu vietuitoarele caracteristice.

Model insprational:
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

E- construieste ca
un Inginer

in materialele pe care le aveti la dispozitie confectionati sau modelati un organism
marin,

Prezinta creatia ta colegilor intr-un mod cat mai inedit !

A — creeaza ca un
Artist

Utilizand aplicatia Paint sau o coala de hartie deseneazd un desen in care sa se
regaseasca elemente din mediul acvatic.

Prezinta creatia ta colegilor intr-un mod cat mai inedit !



https://www.youtube.com/watch?v=otK0oW9vEEU
https://www.itsybitsy.ro/enciclopedie-zimitot/oceanele-si-viata-marina/
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

M-deduce ca un

Matematician

Rezolva si distreaza-te.

Descopera cifrul seifului pentru a deschide si a folosi echipamentul necesar in
cercetarea si studierea mediului acvatic. Pentru a-1 deschide, ghidati-va dupa
urmatoarele indicii.

Prima cifra este un numar impar.

A doua cifra este succesorul primului numar.

A treia cifra reprezintd suma primelor doud numere.

A patra cifra este simbolul infinitului.

A cincea cifra este un numar impar mai mic decat trei.

Suma cifrelor este 23.

Valorifica-ti
experienta

Impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

- Asvreasa precizez

£

Notite
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<& Activitatea 3. SIMBOLISM SI ARTA iN FABRICAREA LUMANARILOR

SARCINI:

Elevii vor: MATERIALE:

- efectua experimente pentru a identifica lumanari, chibrituri, pahar de sticla, placa de sticla
conditiile ce favorizeaza arderea; sau de metal, hértie coloraté/alba,

- desena sau modela un simbol care poate fi materiale reciclabile, foarfece, vase (ceasca,
utilizat pentru a transmite un mesaj despre pahar), resturi de ceard/lumandri sau parafina
pericolul incendiilor; aromatizata

- confectiona lumanari aromatizate.

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea elevului

— intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Citeste!

Legenda lui Prometeu

Prometeu este cel care a furat de la Zeus focul pentru a-1 aduce pe Pamant si a-1 darui
oamenilor. Zeus I-a pedepsit legandu-1 pe o stanca si trimitdnd un vultur care sa-i
manance zilnic ficatul. Tot ce devora vulturul ziua, rendstea peste noapte. Eschil,
poet grec, 1l lauda in operele sale pe Prometeu pentru ca a furat focul stralucitor din
care iau nagtere toate artele si meseriile.

In baza legendei lui Prometeu, raspunde la intrebari si completeaza spatiile:
1.Ce crezi ca simbolizeaza actul lui Prometeu de a fura focul de la Zeus?

2.Cum se raporteaza povestea lui Prometeu la tema sacrificiului pentru binele
umanitatii?

3.Cum ar fi putut evolua civilizatia umana fara interventia lui Prometeu?

4.In ce fel intelegem astdzi conceptul de "foc" in contextul progresului si al
cunoasterii umane?

5. Cum se potriveste mitul lui Prometeu in contextul actual al tehnologiei si al eticii?

T- proiecteaza ca
un Arhitect

h

Utilizati aplicatia Paint pentru a realiza un desen ce reflecta legenda lui Prometeu.




E- construieste ca
un Inginer

Realizati urmatoarele experimente parcurgand algoritmul de mai jos:
Flacara lumanarii

a) Se ia o lumanare:

b) Se aprinde cu ajutorul unui chibrit/a unei brichete.

c) Observati: - culoarea, dimensiunea flacarii lumanarii;

- procesul de ardere a lumanarii.

Conditiile arderii
Aprinde doua lumanari. Dupa putin timp acopera una dintre ele cu un pahar de

sticla. Ce ai constatat?
Aparitia picaturilor de apa
Tine o placa de sticla sau de metal deasupra unei lumanari arzande. Din ce motiv
apar picaturi pe ele?
Utilizati aplicatia Excel si realizati un tabel in care sa includeti rezultatele
experimentelor.
Utilizand materiale reciclabile, proiectati si construiti macheta unei sere
sustenabile folosind principiile observate in experimentele cu arderea lumanarilor
in care sa se tind cont de: ardere, productia de caldura si lumina, gestionarea
umiditatii si aerului. Iar observatiile sa fie integrate in proiectarea si functionarea
unei sere eficiente energetic si sustenabil.
Prezentati intr-un mod interactiv si creativ produsul realizat.

A — creeaza ca un
Artist

Vizualizati secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=sK7ceXJYsjA

In baza recomandarilor din secventa video, confectionati lumanari aromatizate de
diferite forme si culori utilizand diferite tipuri de ceara.

M-deduce ca un

Matematician

Rezolvati problema:

Flacara Eterna

Intr-o incipere speciala, existi un numdr infinit de lumanari asezate pe un raft
infinit. Fiecare lumanare arde cu o viteza constanta, consumand exact o
unitate de ceara intr-o ora.

In fiecare ora, un vultur misterios survoleazi incaperea si sufld peste toate
lumanarile stinse, aprinzandu-le din nou.

Daca vulturul soseste pentru prima data la miezul noptii si aprinde toate
lumanarile stinse, iar prima luménare se stinge la ora 1 dimineata, iar a doua la
ora 2 dimineata, si asa mai departe, cand se va aprinde pentru prima data
luméanarea numarul 1001?

Rezolvare:



https://www.youtube.com/watch?v=sK7ceXJYsjA

Valorifica-ti
experienta

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

* I I' in cadrul activitatii am invatat..

o e~ Y
,% : : -
‘L;T% * ﬂ‘ ' sunt convins ca...
* * plec acasd cu ...

Notite




—
<z

SARCINI:
Elevii vor :

- studia despre mediul Tnconjurator;
- modela machete conform tematicii;

Activitatea 4. OCROTESTE MEDIUL

MATERIALE:

plastilind, carton, hartie, clei, bucéti de lemn, cuie,
creioane colorate, diverse recipiente, foi A4, foi
flipchart, markere, hartie colorata, cutii.

- crea Cartea Rosie a RM personalizata.

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea elevului

—intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaci-te ca un copil

Comentati afirmatia:

»»Omul nu este stapanul naturii, ci face parte din ea!”

Lucrul in grup

Realizati un Clustering, in care prezintati 4 idei in baza subiectelor propuse:
Echipa I:Importanta plantelor pentru om.

Echipa a I1-a: Animalele si rolul lor in viata omului.

Echipa a Il1-a: Efectele pozitive ale activitatii omului asupra mediului ambiant.
Echipa a IV-a: Efectele negative ale activitatii omului asupra mediului ambiant.
Prezentati si analizati ideile generate.

T- proiecteazi
ca un Arhitect

h

Realizati un album digital in care sa prezintati informatia despre cinci specii de
plante si cinci specii de animale incluse In Cartea Rogie a Republicii Moldova.

E- construieste ca

un Inginer

Accesati si analizati linku-rile de mai jos:

https://images.app.goo.gl/zGfSbUBQ6tiTGbMHA

https://images.app.goo.gl/sgjR44L c3m56A4iC6

https://images.app.goo.gl/PwdQXr2qt332umgE9

Modelati, utilizand piese lego, plastilina, carton, diverse materiale reciclabile, lemn:

- machetul (modelul) unei platforme cu tomberoane (pubele) pentru colectarea

diferentiata a deseurilor(hartie, plastic, sticla).

Accesati si analizati linku-rile de mai jos:

https://images.app.goo.gl/yMheKogmAVXRb5a08
https://images.app.goo.gl/U8bHx2wdAg6458549
https://images.app.goo.gl/QFXpigsfiYmgKBbR6

Creati casute pentru pasari, addpost (cuscd) pentru animale (acestea pot fi transmise la

ocolul silvic din localitate).

A — creeaza ca
un Artist

Elaborati un mesaj de sensibilizare pentru cetatenii Republicii Moldova despre
importanta protectiei mediului ambiant .Poate fi un mesaj reprezentat prin intermediul
unui desen, a unei poezii, poate fi 0 mascota cu cateva cuvinte cheie, poate fi un
obiect handmade care ar transmite mesajul respectiv.



https://images.app.goo.gl/zGfSbUBQ6tiTGbMHA
https://images.app.goo.gl/sgjR44Lc3m56A4iC6
https://images.app.goo.gl/PwdQXr2qt332umgE9
https://images.app.goo.gl/yMheKogmAVXRb5ao8
https://images.app.goo.gl/U8bHx2wdAg6458549
https://images.app.goo.gl/QFXpigsfiYmqKBbR6

M-deduce ca un

Matematician

Rezolvi problema: Intrecerea forestierilor

La faza raionala a concursului pentru cel mai bun muncitor forestier,

s-au prezentat in fata juriului doi lucratori. Fiecare a primit cate un bustean la fel de
mare, pe care trebuia sd-1 taie in 20 de bucati cu ajutorul unui ferastrau mecanic. S-a
dat startul si...

Primul a taiat busteanul in 100 de secunde, iar al doilea a avut nevoie de 5 secunde
pentru fiecare taietura.

Cine a castigat intrecerea ?

Valorifica-ti
experienta

Impaértaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

- Asvreasa precizez

£

Notite
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<~z Activitatea 5. LITERATURA IN TEATRUL INTERACTIV

SARCINI:
Elevii vor :

- cunoaste lumea actoriet;
- viziona filmuletul propus;

MATERIALE:

echipament IT, creioane colorate, pixuri sau
marker; hartie/carton colorat, foarfeca, atd sau
sarma. Personaje de jucdri

- simula scenete cu ajutorul personajelor create

Etape de realizare 3
activitatii

Activitatea elevului

—intreaba ca
un om de stiinta,
dar joaca-te ca
un copil

Comentati citatul:

» Viata e o piesa de teatru, iar noi suntem actorii.”

Vizualizati secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=0gSjZ3 6yQz0
Creati o harta conceptuala care arata conexiunile, relatia dintre citat si secventa
video.

T- proiecteaza ca
un Arhitect

Elaborati un material informativ de tip pliant cu tematica ,,Importanta teatrului in
dezvoltarea armonioasd a propriei personalitdti” care sa contind: text, imagini, motto
si alte elemente de decor.

E- construieste
ca un Inginer

Creati o macheta a unui teatru de papusi avand la dispozitie materiale de tip: carton

A — creeaza ca
un Artist

bl s oy
| |

Identificati o modalitate creative si interactiva de prezentare a produselor sub forma
unei scene teatralizate.



https://www.youtube.com/watch?v=qSjZ3_6yQz0

M-deduce ca
un
Matematician

Rezolvati problema

In povestea Ursul pacalit de vulpe identificati cati pesti i-ar fi dat vulpea ursului
daca acesta ar fi rezolvat provocarea: "Draga Ursule, iti voi da doud numere, iar
tu trebuie sa gasesti un al treilea numar care sa respecte o anumita regula. Cele
doud numere sunt 5 si 7. Regula este cd al treilea numar trebuie sa fie egal cu
produsul primului numar ridicat la puterea celui de-al doilea numar, si apoi
adaugat la suma primului si celui de-al doilea numar. Poti sa gésesti acest
numar?"

Valorifica-ti
experienta

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

in cadrul activitatii am invatat..

sunt convins ca...

plec acaséd cu ...

Notite
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& Activitatea 6. POLIEDRE IN COTIDIAN

SARCINI:

Elevii vor :

- construi scheme;

- decupa dupa contur;

MATERIALE:

instrumente de constructie, creioane colorate,
carton colorat hartie/carton colorat, foarfeca, lipici
panglici decorative, rigla.

- dezvolta abilitati practice si estetice;
- coopera cu colegii la realizarea lucrarilor

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea elevului

— intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Completeaza schema, in baza informatiei prezentate de catre profesor, despre
poliedre:

J

saplicatii

DEFINITIE [T~ J
’ 4.Proprietdti _,

L

+— Ltlemente

J

U o

Lagmed T N L
J.exemple

J LN

T- proiecteaza ca
un Arhitect

Utilizati aplicatia TinkerCad sau Paint si realizati modele digitale 3D ale
poliedrelor

E- construieste ca
un Inginer

Utilizati materiale reciclabile pe care le aveti la dispozitie si realizati
structuri arhitectonice care are un scop specific si care poate fi integrata in
mediul inconjurdtor intr-un mod estetic si functional. 3

Modele de structuri arhitectonice:




A — creaza ca un
Artist

A
= &
Pl

1L V-

Analizati secventa video:

https://youtu.be/SZnhriXFIfQ
Identificati cateva modele de poliedre
care pot fi decupate creativ conform
modelului din imaginea aldturata:

M-deduce ca un
Matematician

Rezolvati problema: "Puzzle-ul Poliedric"
Imagineaza-ti cd esti un inginer renumit. In urma unui tender echipa ta a fost
selectatd pentru a crea un puzzle unic si captivant care sa foloseasca poliedrele
ca elemente de baza. Puzzle-ul trebuie sa fie provocator, dar si distractiv,
oferind o experienta de rezolvare interesanta pentru utilizatori.
Sfaturi:
1. Fiti creativi in proiectarea puzzle-ului, folosind proprietatile unice ale
poliedrelor pentru a crea o experientd de rezolvare interesanta.
2. Luati in considerare publicul tinta si asigurati-va ca puzzle-ul este
potrivit pentru nivelul lor de dificultate si experienta.
3. Asigurati-va ca puzzle-ul este solid si rezistent, astfel incat sa poata fi
folosit repetat fard probleme.

Valorifica-ti
experienta

impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulat

As vrea sa precizez

Notite

<z

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat

Activitatea 7. POVESTEA NUMARULUI 7T

de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://youtu.be/SZnhr1XFJfQ

SARCINI:

Elevii vor : MATERIALE:
- viziona filmuletul propus; carton colorat, hartie colorata, foarfece, clei, flori
- modela numere pi; decorative, plastilina, alte materiale reciclabile

- calcula valoarea aproximativa a numarului pi.

Etape de realizare a

e espes Activitatea profesorului
activitatii

—1intreaba caun | Stiati ca:
om de stiinta, dar La data de 14 martie, comunitatea mondiala a pasionatilor de matematica si stiinte
joaci-te ca un copil | sarbatoresc numarul Pi/z. Celebrata in mod logic la aceasta data (3/14, formatul
american al datei), ziua pi le da ocazia iubitorilor stiintelor exacte sa dea curs liber
pasiunii lor pentru valoarea 3,14. Sa stiti ca nu doar la nivel international este
marcatd aceasta zi, iIn Republica Moldova la fel sunt organizate diverse activitati.

Joc didactic: individual, pe o perioada limitata de timp, scrieti cat mai multe cifre
din numarul Pi

Vizionati secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=N34ugXqGKKs
Raspundeti la intrebari despre Pi:
Ce reprezintd numarul Pi?

Care este semnificatia matematica a lui Pi?

De ce numarul Pi este considerat irational?

Cine a fost primul matematician care a calculat o aproximare precisa a lui Pi si in ce
context a fost acest lucru realizat?

Cum este utilizat numarul Pi 1n alte domenii, cum ar fi fizica, ingineria sau
tehnologia?

T- proiecteaza ca Utilizati editorului de text WORD pentru a elabora pliante interactive(Infografic al lui
un Arhitect | Pi) cu informatii despre numarul Pi.

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)


https://www.youtube.com/watch?v=N34ugXqGKKs

E- construieste ca
un Inginer

Din materialele pe care le aveti dispozitie realizati modele creative ale numarului Pi

A — creeaza ca un
Artist

(‘7 ‘. .//‘_;;)
[

il

- realiza modelului tridimensional al cifrei Pi folosind forme geometrice;
- aranja cifrele astfel incat sa reprezentati grafic valoarea lui Pi;
- crea un obiect cu forma literelor "PI".

Prezentati colegilor produsele realizate.

M-deduce ca un

Matematician

Rezolva problema: Determinarea valorii aproximative a numarului Pi.

Cu ajutorul panglicii de masurat (metrul de croitorie) masoara diametrul d al bazei si
lungimea L a cercului din baza a doud vase. Calculati valoarea aproximativa a
raportului L/d pentru fiecare vas.

Mod de lucru:
1. Masuratori, vasul 1:
e Diametrul bazei d,;= m
e [ungimea circumferintei L;= m

. . L
e (alculati valoarea aproximativa a raportului d—l
1

2. Masuratori, vasul 2:

e Diametrul bazei d,= m
e [ungimea circumferintei L,= m
. . L
e (alculati valoarea aproximativa a raportului d—z
2

3. Observatii:
: : L 5
e (Comparati valorile calculate ale raportului - pentru cele doua vase.

e Ce concluzii puteti formula din aceste comparatii?
4. Tabel:

Nr Raport % ObserVaEii

Vasul 1

Vasul 2

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




Valorifica-ti impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulat.
experienta

* ' I' in cadrul activitatii am invatat..

| e
@ * ” * sunt convins ca...
* ﬂ‘ * plec acasd cu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




=& Activitatea 8. MAGIA FLORII ANGIOSPERME

SARCINI:

Elevii vor : MATERIALE:

- Invita despre structura florii la plantele angiosperme;
-Modela structura unei flori: - Microscop pe monocular, creioane colorate, carton
-Realiza un proiect utilizand abordarea STEAM colorat hartie/carton colorat, foarfeca

Etape de realizare a

activitatii Activitatea profesorului

— intreaba ca un Stiai ca:
om de stiinta, dar

R ) in gradina botanici din orasul Basel, Elvetia, a inflorit o planti, a cirei floare este
joaci-te ca un copil

consideratd de specialisti ca fiind cea mai mare din cate se cunosc pana in prezent.

Floarea are inaltimea de 2,27 metri, iar tuberculii ei cantaresc 27 kg.

Vizionati secvente video: https://www.youtube.com/watch?v=4-46Licrl_8

In baza secventei vizionate completati schema cu partile componente ale unei plante:

androceu —

invelis
floral

gineceu{

T- proiecteaza ca || Utilizati microscopul digital si analizati structura florii de lalea, reproduceti printr-un
un Arhitect || desen in Paint gradina bunicii cu lalele.
Pentru inspiratie vizualizati secventa video:

’R}E https://www.youtube.com/watch?v=NOBLJ8gSucQ

i K 8

E- construieste ca Realizati din materialele pe care le aveti la indeméana macheta unei curti ornamentata
un Inginer cu diferite tipuri de flori analizind modelele atasate:

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://www.youtube.com/watch?v=4-46LicrI_8
https://www.youtube.com/watch?v=NOBLJ8qSucQ

A — creeaza ca un Profesorul solicita elevilor sa:

Artist - colecteze materiale din natura, cum ar fi frunze, flori uscate sau alte elemente
_— botanice, si sa creeze un jurnal ilustrat al ciclului de viata al unei plante
ﬁj: g angiosperme:
=l 1. Germinarea semintelor;
o= 2. Cresterea plantei;
3. Inflorirea plantei;

4. Producerea de seminte.
- includa descrieri sau explicari pentru fiecare etapa a ciclului de viata al plantei;
- Impartaseasca lucrarile lor cu colegii si sa povesteasca ceea ce au invatat despre
magia florii angiosperme in timpul realizarii activitatii.

M-deduce ca un Profesorul va:

Matematician - propune elevilor o problema creativa legata de calcul matematic.

T+%+%-60 G+8=14

Raéspuns: Raspuns:

Valorifica-ti Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulat
experienta

As vrea sa precizez

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




& Activitatea 9. DRUMUL SUNETULUI

SARCINI:

Elevii vor: MATERIALE:

- Invita despre structura urechii;

- Modela structura unei urechi; - plansete, carton colorat, hartie, ceasornic
- Realiza un proiect utilizdnd abordarea colorata, foarfece ,clei, plastilina.

STEAM.

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea profesorului

— intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaci-te ca un copil

Vizionati filmuletul pentru a intelege cum sunetul este perceput de ureche si
raspundeti la Intrebari:

https://www.ted.com/talks/douglas_| oliver_the science of hearing/transcript?langu
age=ro#t-241052

Ce este sunetul?

Cum se produc sunetele?

umeste exemple de surse sonore, in baza imaginilor:

&)

s

T- proiecteaza ca
un Arhitect

@.;ﬁ t’? Fronl view
Lawnx—} \clgfgsl \

Top view
Utilizati editorului de text Word si elaborati un tabel in care veti introduce rezultatele
cercetarii;

- determinarea acuitatii auditive a unui elev de 13-15 ani si unei persoane de 45-50
ani.

- Sugestii: Pentru a determina intensitatea acuitatii auditive, pentru ureche dreapta,
canalul auditiv al urechii stangi, il blocam cu vata, in spatele elevului plasati un
ceasornic. De fiecare data mutam ceasornicul la o distantd de 10 cm de persoana
si il intrebam daca percepe sunetul si intensitatea lui, intensitatea o apreciati cu
ajutorul unui barem de notare de la 0 la 10.

Inregistrati in tabel distanta si intensitatea sunetului. Formulati concluzii.
Urechea stainga
Distanta 10 cm 20 cm 30cm 40 cm 50 cm
Intensitatea
(punctaj)

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://www.ted.com/talks/douglas_l_oliver_the_science_of_hearing/transcript?language=ro#t-241052
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Urechea dreapta
Distanta 10 cm 20 cm 30cm 40 cm 50 cm
Intensitatea
(punctaj)

Reprezentati grafic, in baza modelului propus mai jos, dependenta dintre distanta la
care sunt percepute sunetele ceasornicului de urechea dreapta si stanga.

Model:
4 N
m Urechea stinga
m Urechea dreapta
N
E- construieste ca Modelati instrumente muzicale utilizand materialele pe care le aveti la dispozitie;
un Inginer Analizati intensitatea sunetului produs de aceste instrumente.

SN

A —creeazi caun | Activitatea 1: Deseneaza 0 ureche de om sau animal preferat.
Avrtist

Activitatea 2: Alcatuieste un Cinquain dupa modelul:
Primul vers este un substantiv.

Al doilea vers este alcatuit din doud adjective .

Al treilea vers este alcatuit din de trei verbe.

Al patrulea vers este format din patru cuvinte.

Al cincilea vers este din nou un substantiv

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




M-deduce ca un

Matematician

Rezolva problema:
Stiind ca, viteza sunetului in aer 340m/s, iar distanta se determina: d=v-t
Aplicatie:

1. In timpul unei furtuni un copil aude sunetul produs de tunet dupi
ce trec 4 s de la observarea fulgerului. Calculeaza la ce distanta de
observator s-a produs fulgerul.

2. La ce distanta se afla un nor, daca tunetul se aude la 6 secunde,

dupa ce am observat fulgerul?
Rezolvare:

Valorifica-ti
experienta

Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

* i II in cadrul activitatii am invatat..

= v~ Y
7= :
[(# * | sunt convins ca...
I I * plec acasé cu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




& Activitatea 10. 7 MINUNI ALE LUMII MODERNE

SARCINI:

Elevii vor : MATERIALE:

- descoperi minunile lumii;

- crea un ghid, - creioane colorate, carton colorat hartie/carton
- modela Marele Zid Chinezesc colorat, foarfeca

Etape de realizare a
activitatii
—intreaba caun | Vizionati secvente video despre cele 7 minuni ale lumii:
om de stiinta, dar https://www.youtube.com/watch?v=IANaiALDzQc ;
joaci-te ca un copil In timp ce vizionati secventa video fiti atenti la fiecare minune a lumii prezentata si
retineti:
- cele mai interesante aspecte, istoria si semnificatia fiecareia.
- Impartasiti colegilor despre ceea ce v-a fascinat cel mai mult sau ceea ce ati
invatat nou din videoclip.
Accesati linkul si potriviti imaginile cu denumirile:
https://learningapps.org/watch?v=ppki4do2c21

Activitatea profesorului

T- proiecteaza ca | Explorati aplicatia https://www.mindmeister.com pentru a crea un ghid de calatorii in
un Arhitect | care sa indicati tarile in care se afla cele 7 minuni si o scurta descriere a fiecareia

dintre ele.
8
E- construieste ca Analizati resursa Internet https://www.papertoys.com/great-wall.htm si realizati
un Inginer modelul machetei Marelui Zid Chinezesc dupa conform imaginilor:
(S AR i
A b

A —creeaza caun | Alcatuiti o legenda proprie, personalizatd diferita de cea exista in mediul online, a
Artist

|I1 ‘v m
‘uf,'_ﬁ; .
[ ',"[" e

[ = -
-

uneia din cele 7 minuni ale lumii. Prezintati produsele cat mai ingenios si creativ.

M-deduce ca un Rezolva o problema de logica:

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)


https://www.youtube.com/watch?v=lANaiALDzQc
https://learningapps.org/watch?v=ppki4do2c21
https://www.mindmeister.com/
https://www.papertoys.com/great-wall.htm

Matematician Cerinta: Fiecare din cele 5 bile trebuie de miscatd numai cu un patratel, ca in
rezultat in fiecare rand, coloana si pe diagonale sa se afle numai o bila.

.
[ LA
. /
Valorifica-ti Impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:
experienta

y As vrea sa precizez

£

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




&
& Activitatea 11. POVESTEA FURNICII

SARCINI: MATERIALE:
Elevii vor :
- analiza morfologia unei furnici; - Hartie coloratd de culoare neagra, sablon
- explora viata unei furnici; FURNICA ,ochisori, cariocd, foarfece, clei,
- realiza un proiect utilizind abordarea sfoara, cronometru
STEAM.

Etape de realizare a

e Activitatea profesorului
activitatii

—1intreaba caun | Scriere libera: Scrieti cat mai multe cuvinte care se asociaza cu aceasta insecta.
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Accesati urmatorul link si descopere care este definitia data de DEX despre furnica:
https://learningapps.org/display?v=psa9k40jt20;

Accesati link-ul: https://learningapps.org/display?v=psadk40jt20 pentru a descoperi
descopere interesante despre furnica si raspundeti la Intrebari:

1. Unde traiesc furnicile?

2. Cum se numesc familiile lor?

3.Unde sunt crescuti puii furnicilor?

4. Cu ce se hranesc furnicile?

5. Ce de greutate poate ridica o furnica?

T- proiecteaza ca Desenati, utilizand aplicatia Paint, un musuroi cu furnici folosind ca model imaginea
un Arhitect | de mai jos:

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)


https://learningapps.org/display?v=psa9k4ojt20
https://learningapps.org/display?v=psa9k4ojt20
https://learningapps.org/display?v=psa9k4ojt20
https://learningapps.org/display?v=psa9k4ojt20

E- construieste ca Modeleaza o furnica!
un Inginer Acceseaza link-ul https://www.pinterest. com/pln/469500329907188016/ si
analizeaza imaginea. Utilizeaza materialele enumerate:

» Hartie colorata de culoare neagra
* Sablon FURNICA

*  Ochisori

¢ Carloca . ) FreePrmtabIe

+ Foarfece Walkmg Ants |
e clei

si creeazd o furnica.

A —creeaza caun || Creeaza un cinquain despre furnica, in baza imaginii.

Artist .
Furnica
A | A

RS

Prezinta rezultatele cercetarii tale intr-un mod creativ, inovativ, modernist

M-deduce ca un Rezolvi problema: Musuroiul in natura.

In povestea furnicii, un grup de furnici lucreaza impreuna pentru a aduna
hrana pentru iarna. Fiecare furnica adund in medie un anumit numar de boabe
de grau pe zi. Problema consta in calcularea cantitatii totale de boabe de grau
adunate de toate furnicile intr-un anumit interval de timp, avand 1n vedere
variatia numarului de furnici si a productiei lor zilnice de boabe de grau. Cum
poti modela matematic acest proces si cum poti prezice cat de multd hrand vor
aduna furnicile intr-un anumit interval de timp, avand in vedere aceste
variabile?

Matematician

Rezolvare:

Valorifica-ti Impartaseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:
experienta

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)
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* ' I' in cadrul activitatii am invatat..

I
@ * * * sunt convins ca...
* ﬂ‘ * plec acasé cu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




=z . .. .
& Activitatea 12. STEAM IN FABULE

SARCINI: MATERIALE:
Elevii vor:
- crea digital o carte; -creioane colorate, carton colorat hartie/carton
- modela un animal domestic; colorat, foarfeca, plastilina
- realiza un proiect utilizand abordarea
STEAM.

Etape de realizare a

activitatii Activitatea profesorului

—1intreaba caun | Stiati ca:
om de stiinta, dar Stim cu sigurantd ca acest mamifer, cainele este considerat cel mai
joaca-te ca un copil | bun prieten al omului, cel mai loial.
intrebare: In expresii frazeologice tot are aceiasi semnificatie are
cuvantul caine?
Ganditi-va la o expresie care ar contine notiunea de cdine.

Gaseste cu ce semnificatie sunt expresiile urmatoare:
1. Céine caineste -
2. A fi cdinos la inima; a avea inima de ciine-
3. Om ciinos-

4. A fi coada de ciine-

5. A avea viata de ciine, a trai clineste-

Vizioneaza secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=RZWnNjSpbx0 ,
,,Doi cdini” scrisa de A. Donici.

Joc didactic ,,Mingea fermecata”

1. Care sunt personajele fabulei?

2.Cine vorbeste in text?

3. Ce ocupatie are Juju?

4. Ce relatie exista Intre aceste personaje?

5. Unde statea Juju cand a fost observat de dulau?

6. Cum este tratat duldul de catre stapanii lui?

7. De ce Juju este ,,in favor”?

T- proiecteaza ca Creati o carte digitale despre animalul de companie preferat, utilizand aplicatia:
un Arhitect https://www.storyjumper.com/

h

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)


https://www.youtube.com/watch?v=RZWnNjSpbx0
https://www.storyjumper.com/

E- construieste ca
un Inginer

Cu ajutorul materialelor pe care le ai la dispozitie:
plastilina de diferite culori, carton, clei, hartie
colorata, foarfece modeleaza un caine.

‘x
&
4

a

LI
6

A —creeaza ca un
Artist

Alcatuieste timp de 2 min., fie un dialog, fie un monolog, narapune sau descriere,
fie imbina-le pe toate continuand gandul: L-am intalnit intr-o zi pe stapdanul
dulaului...

Utilizati tehnica Microfonul fierbinte si prezintati creatia

M-deduce ca un

Matematician

Rezolva problema:

Cati catelusi sunt intr-o odaie, daca in fiecare din cele 4 colturi ale odaii se
gdseste un catelus, 1n fata fiecarui catelus stau 3 catelusi, iar pe fiecare coada
de catelus sta un catelus.

Rezolvare:

Valorifica-ti
experienta

impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:

As vrea sa precizez

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat

de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




& Activitatea 13. CIRCUITE MUZICALE

SARCINI:
Elevii vor :
- studia despre magia sunetelor ; -
- stabili legatura dintre sunet si dans;

MATERIALE:
creioane colorate, foi fleepchart, markere,
hartie colorata, cablu, baterie, intrerupator,

priza

Etape de realizare a
activitatii

Activitatea elevului

— intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Audiati secventa muzicalda https://www.youtube.com/watch?v=Ap78SjKqvlk apoi
efectuati cateva miscari de dans;
Vizionati secventa video si sa participe la o discutie dirijata
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=w11s9dJTS 4 ;

1. Ce este o sonerie?

2. Scopul soneriei?
3. Ce fel de sonerii avem(prin cablu si fara cablu)?

T- proiecteaza ca
un Arhitect

m

Analizati circuitul electric prezentat in linkul alaturat:

https://ro.wikipedia.org/wiki/Fi%C8%99ier:Electric Bell animation.qif .

Enumerati elementele de circuit prezente :

E- construieste ca
un Inginer

Vizualizati secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=NibuB-U0OxKU;
Identificati tipurile de sonerii si cum pot fi utilizate;

Elaborati o sonerie dupa modelul propus vizualizdnd secventa video:
https://youtu.be/yTHnpLeXURE?si=fObDznkcFGCueltg

A — creeaza ca un
Artist

= ’7?3)
‘ ‘\ Kf- : 2
= “ 1 =

Desenati, schema circuitului analizat la etapa de proiectare, utilizand aplicatia Paint.

Prezentati produselor realizate, punand accent pe modul de functionare a circuitelor.

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,,Incluziunea educationala si socio-psihologica a copiilor de migranti”, implementat
de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)



https://www.youtube.com/watch?v=Ap78SjKqvlk
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=w11s9dJTS_4
https://ro.wikipedia.org/wiki/Fi%C8%99ier:Electric_Bell_animation.gif
https://www.youtube.com/watch?v=NibuB-U0xKU
https://youtu.be/yTHnpLeXURE?si=fObDznkcFGCueltg

M-deduce ca un Simulati situatia de problema analizand practic rezultatele:

Folosind o sonerie care va emite sunete, estimeaza cati decibel(dB) va emite, stiind
ca sunetele care au intensitate sonora mai sus de 80(dB) sunt considerate zgomote,
care au efecte negative asupra urechii. Descarca in telefon aplicatia Sound Metter.
Rulati aplicatia si apropie telefonul de diferite tipuri de sonerii. Stabileste cati
decibeli produce sunetul acestora si cat de daunatoare pot fi pentru urechea omului

Matematician

Valorifica-ti Impirtiseste cu colegii intr-un mod interactiv cunostintele acumulate:
experienta

* i I' in cadrul activitatii am invatat..

e~ Y
# * * ‘ sunt convins ca...
* “‘ * plec acasd cu ...

Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologica a copiilor de migranti”,
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din Moldova cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (Elvetia)




