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& Activitate 1. Operatii cu fisiere si directoare.

Organizarea informatiei pe calculator
Grup tinta: eleviicl. Vlll-a

Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> efectueze operatii cu fisiere/directoare;

> formateze un text la nivel de caracter;

- Informatiile sub forma de: texte, fotografii, filme, un material realizat de voi etc.,
— | S| se stocheazd electronic in fisiere, pe un dispozitiv de stocare a datelor. Fisierele se
creeaza cu ajutorul aplicatiilor.
Fisierul este un set de date memorate in format electronic, pe diverse suporturi

de stocare a informatiei.
Ce veti face daca veti strange in timp multe, foarte multe fisiere? Solutia este sa grupati
fisierele in foldere (numite si directoare).

Un folder (director) este o structurd care poate contine mai multe fisiere si/sau
alte foldere. Un folder continut in alt folder poarta numele de subfolder (subdirector).

W, - Brainstorming si discutie:

I',,: Vizualizati secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=hz4tqxB41d0
Completati harta mentala cu tehnicile de lucru cu fisierele si folderele reiesind din
principalele operatii asupra acestora, studiate la cursul de informatica accesand link-
ul:
https://www.canva.com/design/DAFtAYc6peo/Z7b5VQYbmDglgEXmnFrOCw
/edit?utm content=DAFtAYc6peo&utm campaign=designshare&utm medi
um=Ilink2&utm_source=sharebutton

Redenumirea
unui

unui
fisier/folder

fisier/folder
OPERATII
FOLDERE/
FISIERE

unui
fisier/folder

Mutarea
unui

fisier/folder

Realizati urmatoarea structura arborescenta folosind notiunile studiate:

| 1. Creati pe suprafata de lucru (Descktop) un folder cu numele: STEAM;

2. Tnfolderul STEAM creati 5 foldere cu numele: STINTA, TEHNOLOGIE,
INGINERIE, ARTA, MATEMATICA.

3. Tn folderul STIINTA creati 3 foldere : AGRICULTURA, MEDICINA, MEDIU.

4. 1n folderul TEHNOLOGIE creati un folder cu numele JURNALISM.

5. 1nfolderul INGINERIE creati un folder cu numele ROBOTICA
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6. Infolderul ARTA creati un folder cu numele PICTURA

7. 1n folderul MATEMATICA creati un folder cu numele TOPOLOGIE

8. Tn folderul MEDICINA creati un fisier Word cu numele Medicina

9. in folderul JURNALISM creati un fisier Word cu numele Jurnalism

10. In folderul PICTURA creati un fisier Word cu numele Pictura

11. Schimbati forma dosarului “STEAM” cu o pictograma la alegere.
{Clic dr pe numele dosarului-Properties-Customize-Change Icon..}

12. Realizati o scurtatura (ShortCut) pentru fisierele Medicina, Jurnalism si
Pictura

I r{k m Completati fisierele Medicina, Jurnalism si Pictura caracterizand o profesie din
cadrul acestor facultati tindnd cont de urmatoarele aspecte:

1. Denumirea profesiei;

2. Domeniul de activitate;

3. Locatia in care poate fi desfasurata profesia;

4. Care sunt echipamentele sau instrumentele necesare profesiei;

5. Care este activitatea curenta specifica profesiei;
- Vizualizati secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=07YjmgKnzlw
- Realizati urmatoarele formatari ale caracterelor pentru textul din document:

Denumirea profesiei
Font Arial Narrow Style B, Size 14 Color Purple Align Center

Urmatoarele aspecte (2-5) for fi formatate conform urmatorului model:
Font Arial Narrow Style Size 12 Color Dark Blue Align Justify

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

l‘,) m / 3 operatii comune efectuate asupra dosarelor si fisierelor
L]

TEHNICA

3-2-1

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din RM cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (PCF)


https://www.youtube.com/watch?v=o7YjmqKnzlw

& Activitate 2. Aplicatii de editare a textelor.

Inserarea obiectelor.
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> identifice modalitati de inserare a obiectelor in cadrul unui document;

> aplice proprietatile obiectelor inserate la realizarea unui afis;

Obiectele dintr-un document pot fi formate din: texte, imagini, tabele, linii, figuri
"_*‘ geometrice, grafice, diagrame etc. Fiecare obiect poate fi editat si are atribute care
' pot fi modificate prin intermediul unor operatii specifice. Toate obiectele

sunt percepute ca sectiuni formate din paragrafe si obiecte grafice.

Accesa-ti si rezolvati puzzle-ul: https://im-a-puzzle.com/share/7649d96b7ba716f
Brainstorming si discutie:

9 Analizati elementele meniului Insert / Table / Illlustrations si descoperiti prin
I_'u\- exersare functiile optiunilor pentru inserarea obiectelor intr-un document.

Inserarea 1. Prin tastare -tastezi, caracter cu caracter, un text liniar forma|
textului din litere, cifre, semne de punctuatie, simboluri, spatii etc.
2. Utilizind caseta de text: Fila Insert >grupul Text—> butonul

Text
Box ~

3. Tntr-un mod artistic: Fila Insert = grupul Text—> A4
butonul HordAn
Inserarea 1. din fisierul indicat de utilizator: Fila Insert—>grupul
imaginilor llustrations—>Pictures—> This Device
2. din Internet sau de pe discurile virtuale ale utilizatorului :
p Fila Inserat—>grupul llustrations—>Pictures—> Online Pictures..
= l_z‘;}:'
Shapes
3. Forme simple : Fila Insert->grupul llustrations—> -
=
4. Organigrame : Fila Insert=>grupul llustrations=> ™"
Il
5. Diagrame: Fila Insert—>grupul llustrations—> o
Inserarea 1. Crearea tabelelor prin selectare: Fila Insert->grupul Tables—>
tabelelor Insert Tableselectati numarul de randuri si coloane.
El 2. Crearea tabelelor prin inserare: Fila Insert-=>grupul
o Tables—>Insert Table—> indicati numarul de randuri si coloane
aple
. 3. Crearea tabelelor prin desenare: Fila Insert-=>grupul
Lelie Tables—>Draw Table
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1. Creeaza un dosar cu numele Portofoliu_nume_prenume_elev
I ! 2. Deschide un editor de texte si creeaza un document nou cu numele meserii si
salveaza-l in in dosarul Portofoliu_nume_prenume_elev
3. Tasteaza In document titlul Specialitati si specializari si urmatorul text:
,Specialitatile pot fi impartite, in functie de specializare, astfel:
» Designul jocurilor (2D si 3D artist-modelator, animatie, multimedia. )
> Design interior (proiectare si amenajare interioard a obiectelor, gestionarea
inteligenta a spatiilor interioare ).
> Marketing si logistica ( specialist in logistica, specialist in comunicare,
specialist reclama si design).
> Contabilitate (contabil-freelancer, auditor intern, inspector fiscal)”.
4. Titlul va fi centrat, font Arial Black, dimensiune 14, Boldat
5. Textul de sub titlu va fi aliniat la stanga, font Cambria, dimensiune 12, Italic.
6. Numerotarea se va face automat, folosind marcatori.
7. Coloreaza cu rosu cuvantul Design interior.
8. Subliniaza cuvantul logistica, cu o linie dubla.
9. Modifica culoarea din spatele cuvantului inspector fiscal in galben.
10. Descarca online o imagine cu o profesie enumerata in text.
11. Insereaza sub text imaginea cu profesii.
12. Stabileste pentru imagine dimensiunile: 5 cm inaltime si 7 cm latime.
13. Aplica pentru imagine stilul Perspectiva in relief.
14. Trunchiaza imaginea in forma de soare.
15. Pozitioneaza imaginea in dreapta textului, cu incadrare text Patrat.
16. Salveaza si inchide documentul.

Analizati videouri-le si realizati sarcina propusa:
I t{k m https://www.youtube.com/watch?v=bQSdL{PROnA
Pentru a transmite un mesaj sau anumite informatii intr-un mod interactiv realizati

un afis cu referire la targul de cariere care se va desfasura in incinta liceului vostru

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

l? m 3 operatii efectuate asupra tabelelor

TEHNICA

ekl

2 proprietéti a unei imagini inserate in document

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie
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V/Activitate 3. Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> elaboreze documente utile in situatii cotidiene;

> editeze documente utilizand aplicatia Word

Accesa-ti si analizati structura si sabloanele propuse pentru crearea unui ziar:
F_ﬁ Amintiti-vi https://www.storyboardthat.com/ro/crea%C8%9Bi/foaie-de-lucru-ziar
o B Identifica-ti sectiunile necesare pentru aspectul uni sablon de ziar.
Tema reprezinta un set de elemente de design si combinatii de culoare pentru o
pagina Web. Elementele de design se refera la :
- Stilul titlurilor si subtitlurilor(stil- tipul caracterelor(Font), marimea caracterelor,
culoare);
Culoarea siimaginea de fundal;
Aspectul marcatorilor din liste;
Liniile orizontale

Aspectul si culoarea bordurilor tabelului.

o, Brainstorming si discutie:
I_’l‘- Analizati:

meniul Design—>optiunea Themes

meniul Home->optiunea Styles

meniul Insert->optiunea Header&Footer

meniul Insert->optiunea Links
Completati tabelul de mai jos:

Optiunea Descriere
Themes
Header
Footer
Bullets
Bookmark
Hyperlink
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Lucreaza in perechi:

m Intr-un document Word, creeazd al3turi de un coleg o pagind de ziar latema
”Ce vrei sd devii in viitor”
Structura paginii trebuie sa contina:

Font: Arial Narrow
Caleidoscopul profesiilor Size: 14
Insert—>Header->Alphabet
Style: Bl
Titlu
Caseta ”Ce vrei sd devii in viitor” E?Zr;t_: 1(13 ramond
Style/Headingl Style: B
Color: la dorinta
Caseta Subtitlu .
Style/Heading2 Denumirea profesie selectate FormaFati text
la dorinta
Continutul paginii trebuie sa contina
descrierea profesiei.
Textul sa fie pozitionat pe doua coloane.
Continutul va fi aliniat la stanga si la
dreapta si va contine minim o imagine sau
Continut un table/organigrama. Textul articolului va
fi formatat cu font Courier New de 12 pt.,
iar spatierea Tn paragraf la 1.5 linii. Titlul
articolelor va fi formatat cu caractere, de
14 pt., ingrosat. Dupa realizarea paginii de
ziar salvati documentul in format .pdf.
Pentru documentare, foloseste Internetul
Specificarea dreptului de autor in partea de
jos a paginii:
Insert—>Footer—>Integral
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IREE

Retine!!!

Scrisoarea de recomandare academica sau scrisoarea de recomandare pentru

institutii de Tnvatamant cuprinde date despre performantele de studiu ale

aplicantului, despre rezultate si concursuri, dar si despre potentialul pe care il are

aplicantul Tn acest context realizati o scrisoare de recomandare academica utilizand

indicatiile din table. Pentru documentare, foloseste Internetul.

Parte a scrisorii

Exemplu si/ sau indicatii

Locatie si data

Coltul dreapta sus

Titlul

Scris la mijlocul paginii cu litere majuscu
boldate

Formula de adresare- depinde de relatia
ta cu destinatarul scrisorii

Stimatd Doamnd Directoare

Introducere Tncepi din rand nou, cu aliniat, explicand|
scopul scrisorii

Cuprins Pe un rand nou, cu aliniat, prezinti pe
larg ceea ce doresti. Fiecare idee noua
incepe pe un rand nou, cu aliniat.

Incheiere Pe un rand nou cu aliniat, concluzionezi.

Forma de incheiere

Cu stimd sau cu drag

Semnatura

Numele tau

B

TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

« 3 notiuni studiate in cadrul lectiei

2 meniuri utilizate pentru realizarea sarcinilor

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie
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\v(Activitate 4. Editarea unui CV(online/word)
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> elaboreze documente utile in situatii cotidiene;

> editeze documente utilizand aplicatia Word

Brainstorming si discutie:

I @ m Accesa-ti link-ul: https://www.link-academy.com/ce-este-un-cv si raspundeti la
urmatoarele intrebari:

1.Ce este un CV?

2. Care sunt componentele unui CV?

3.In ce situatii utilizdm un CV?

o, Accesati urmatorul link: https://www.delucru.md/articles/renunta-la-europass-
I-q\- vezi-alte-5-aplicatii-in-care-poti-crea-un-cv-personalizat si identificati aplicatiile
gratuite care pot sa te ajute sa-ti redactezi CV-urionline
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| Selectati una din aplicatiile identificate mai sus si redactati un CV,
I m apoi discutati si analizati care este cea mai potrivita aplicatie online
pentru redactarea unui CV.

Accesa-ti link-ul :

I R m http://justice.gov.md/public/files/file/voluntariat/formular _de inscriere55.pdf,
si realizati utilizand aplicatia Word un formular de inscriere la concurs pentru

activitate de voluntariat.

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

l : « 3 aplicatii online de redactare a unui CV studiate in cadrul lectiei

TEHNICA

3-2-1

2 diferente dintre aceste aplicatii

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie
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& Activitate 5. Aplicatii de editare a textelor.
Inserarea simbolurilor/formulelor
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> identifice modalitati de inserare a formulelor in cadrul unui document;

> sa aplice formulele in diferite calcule.

Brainstorming si discutie:
‘;‘ Utilizand aplicatia Word analizati si indicati denumirea si destinatia optiunilor din tabel

D E F G

’_>‘Q r | Eraser D Footer G

Delete

K LM | N

Margins

.

T U
. Eﬂ | | & Shapes I:I

. . .

Y | Z
o O

- - -

Bl ]
o)

", Formula reprezinta o combinatie de litere, cifre si semne matematice care redau

I',,\' intr-un mod exact o propozitie sau o regula pentru efectuarea unei operatii.
Editorul de texte Word ofera utilizatorului trei metode de includere a formulelor in

documente:
Inserarea formulelor ca Q
fragmente obisnuite de
text Insert—>Symbol Symbol
Inserarea formulelor ca TE
obiecte distincte, create '

cu ajutorul unor comenzi | Insert->Equation Eduation

dedicate
Inserarea formulelor Executam click in tabl- selectam meniul Layout
intr-un table cu - Formula-> fx

posibilitatea efectuarii
operatiilor de calcul si
comparatii logice
Analizati urmatoarea adresa url: https://support.microsoft.com/ro-ro/office/utilizarea-
unei-formule-%C3%AEntr-un-tabel-word-sau-outlook-cbd0596e-ea8a-485e-a35d-
b2cb2c4f3e27

Formula
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si identificati destinatia celor mai frecvente functii utilizate: Sum, Average, Max, Min,
Count

in dosarul cu numele Portofoliu_nume_prenume_elev creat la lectiile precedente
creati un document Word cu numele formule si calculati exemplele de mai jos:
1) Utilizati functia SUM pentru calculul sumei numerelor din ,dreapta”

| Suma=??? |10 |9 |15 |

2) Utilizati functia AVERAGE pentru calculul MEDIEI numerelor din ,STANGA”

12 25 14 Media
aritmetica=

3) Utilizati functia MIN pentru calculul minimului numerelor de ,jos”:

Minim=?7?
12

15

6

4) Utilizati functia Product pentru calculul produsul numerelor de ,,jos”:
Produs=???
11

5

9

5) Utilizati functia MAX pentru calculul MAXIMULUI numerelor de ,DEASUPRA”:
34

19

56
Maxim=???
6) Utilizati functia COUNT pentru a numara celulele de mai ,,sus”:
54

15

18

4

Nr. Celule=???

IR m Imagineazd-ti ca esti un cunoscut arheolog. Intr-una din cercetdrile tale ai descoperit 5
bucati dintr-un material necunoscut. Dupa mai multe masurari ai determinat ca bucatile

au urmatoarele dimensiuni:
my, = 28,5¢g; V; = 1,48 cm?;
m=29,1g; V, = 1,51 cm3;
ms = 35,5g; V5 = 1,84 cm?3;
my = 23,16g; V, = 1,2 cm3;
ms = 31,80g; Vs = 1,64 cm3;
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Pentru a determina din ce material sunt bucatile, trebuie sa determini densitatea,
valoarea medie a masurarilor, eroarea de masura a densitatii precum si eroarea medie
de masurare. Transpune intr-un tabel rezultatele obtinute, utilizand formule si functii.

MNr. A P
mas. | ™) [Viem) | 8o ety | (glom?) (& emd)
1 28.5 1.48

2 29.1 1.51

3 355 1.84

4 23.16 1.2

5 31.8 1.64

Indicatii:

* o reprezinta densitatea substantei din care este confectionat un corp. Ea se calculeaza cu urmatoarea relatie:
m i aw s s "
p=s, unde m reprezinta masa corpului, iar V=volumul corpului

_ Pitpatpytpstps
Pmed = A

* Ap reprezinta eroarea de masura a densitatii si se calculeaza cu relatie: Ap = | pmea — Pl

* Apmed reprezinta eroarea medie de masurare care se calculeaza cu media aritmetica a erorilor de masura ale

8py+0p;+0p3+Aps+Aps
densitatilor: Ap,,eq = ATPET=LEES

® Deq rEprezintd densitatea medie. Ea se calculeaza cu urmatoarea relatie:

Compara rezultatul obtinut cu cele din tabelul densitatilor. Determina din ce substanta
sunt bucatile de material pe care le-ai gasit.

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

l? m 3 functii utilizate in calcule

TEHNICA

3-2-1

« 2 meniuri utilizate pentru inserarea formulelor

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie
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& Activitate 6. Limbajul de programare Scratch
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala

§

Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> implementeze algoritmi intr-un mediu vizual de programare

> elaboreze algoritmi utilizdnd mediul vizual de programare Scratch

Accesati

I @ m si rezolvati puzzle-ul: https://im-a-puzzle.com/share/97cf8625achf199

Identificati si notati care sunt elementele de baza ale interfetei aplicatiei Scratch:

Accesati aplicatia Scratch: https://scratch.mit.edu/ > meniul Creazd - acceseaza

' H i i
I_\ /_ butonul = - optiunea Stilou (pen)

71y Noteaza in tabel care sunt blocurile utilizate de aceasta extensie:

Denumirea blocului Descrierea

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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Utilizand aplicatia
I ! m Scratch:https://scratch.mit.edu introduceti
programul de mai jos si determinati ce va
realiza acest program.
Pentru inceput selectati:

1. Decorul de tipul: Xy-grid

2.

3. Accesati extensia: Stilou

4. Personajul Pen

/ seteazd culoarea stiloului la

/7 seteazd grosimea stiloului la o

gliseaza in o secunde lax @ ¥y @

gliseazd in o secunde lax @ Yy @
gliseaza in o secunde lax ' @
gliseaza in o secunde lax @ '8 @
gliseaza in o secunde lax o ¥y @
gliseazd in o secunde lax @ Yy @

I stilou sus

desena urmatoarele figuri geometrice:

AN
a) cerccolorat | b) un

c) un hexagon \/

move @

turn O™

y change pen  color = by m

IRW 2.Elaborati in Scratch un algoritm utilizand blocurile grafice corespunzatoare pentru a

O e ®

Retineti

Timpul de repetare este egal cu laturile
poligonului obisnuit.

Lungimea laturilor reprezinta treptele In
miscare.

Deoarece suma unghiurilor exterioare
ale unui poligon este egal cu 360 de
grade, atunci puteti calcula unghiul de
rotatie al sprit-ului dvs. impartind 360 la
numarul de parti.

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

TEHNICA

l : 3 blocuri de desenare utilizate in cadrul lectiei

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,/ncluziunea educationald si

socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],

implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din RM cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (PCF)




v?2 notiuni utilizate pentru realizarea sarcinilor

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din RM cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (PCF)



& Activitate 7. Scratch si extensia Tello Drone
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala

Timp: 45 min
OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> elaboreze un cod de program utilizand Scratch si extensia Tello Drone;

> execute codul de program elaborat.

16

Deschide aplicatia Scratch si aminteste-ti care sunt elementele de baza ale
interfetei aplicatiei:

. -
el Descoperiti
N Y

Instaleaza sub ghidarea profesorului extensia Tello Drone .
Vizualizeaza secventele video si descopera modul in care Drona poate executa un

program, utilizand aplicatia Scratch:

- https://youtu.be/9PpiSEahZL8;

- https://youtu.be/cq2VYsodNXM;

- https://youtu.be/gLihECLM{4Y .

Vizionand secventele video exploreaza modalitati de deplasare a dronei in spatiu,
programata utilizand limbajul de programare Scratch;

- https://youtu.be/KF9LFw3 pPk;
- https://youtu.be/F4auFGKAz5w;
Elaboreaza apoi executa:

-un program Scratch dupa urmatorul algoritm:

urca drona la inaltimea de 60 cm de la podea;
asteapta 5 secunde;

deplaseaza drona la stanga 30 cm;

asteapta 5 secunde;

deplaseaza drona la dreapta 30 cm;

o vk wnNE

asteapta 5 secunde;
7. coboara drona pe podea.

IREX

Realizati un program utilizand aplicatia Scratch care permite dronei sa se deplaseze
pe un traseu:
- in forma de patrat;

-in sensul acelor de ceasornic;

- care imita zborul unui OZN.

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

?
l : m 3 operatii efectuate pentru lansarea dronei

TEHNICA

3-2-1

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit la lectie

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din RM cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (PCF)



& Activitate 8. Tinkercad-3Dmodelare
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> explice principiul de modelare 3D al unui obiect ;

> creeze un proiect 3D in aplicatie

Aminteste-ti modalitatea de inserare, modificare, redimensionare a formelor in

I @ m documentele WORD, urmand indicatiile:

a) Acceseaza meniul Insert - Shapes s["gz;s

b) Pentru a muta o forma din meniul Shapes in spatiul de lucru, fa clic pe forma
dorita, apoi in spatiul de lucru , cu ajutorul mousse-ului insereaza aceasta
forma;

c) Pentruinceput forma selectata va fi marcata pe margini de puncte albe;

d) Daca dorim sa schimbam aimensiunea formei se actioneaza pe punctele albe
din colturi, astfel evitam deteriorarea formei;

e) Daca dorim sa-i schimbam unghiul, se actioneaza pe elementul marcat cu

f) Pentru a-l aseza pe o anumita zona a spatiului de lucru, se actioneaza cu
optiunea Wrap text;

rosu;

@

Selecteaza formele necesare pentru a construi casa din imagine:

Acceseaza link-ul: https://www.tinkercad.com/join si conecteaza-te la aplicatie in
I NP calitate de elev, prin intermediul codului oferit de catre profesor:
el Descoperiti

I|\

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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https://www.tinkercad.com/join

Start Tinkering

How will you use Tinkercad?

In school?

Educators start here

Students, join a Class

On your own

Create a personal account

Already have an account?
Sign In

Exploreaza aplicatia si enumera posibilitatile de utilizare a aplicatiei Tinkercad:

*

*

*

Vizioneaza secventele propuse:

https://youtu.be/nY22QE1dy0U ;

https://youtu.be/9ssVIg39mpl;

https://youtu.be/nsewHezYL3A ;

https://youtu.be/bpF287c-cUA;

https://youtu.be/Uv5ATZ2JslY ;

https://youtu.be/I1U1jkS WtA;

Utilizand jocul didacic ,,Mingea fermecata” relateaza ce ai invatat nou.
Creeaza modelul 3D al unui minion

Sugestie-https://youtu.be/5WeMZ7DI78E

Pentru a crea acest model 3D urmeaza indicatiile:

- de pe panoul din dreapta, ruleaza si gaseste
cilindru, clik pe el si trag-el pe grila central3;

- selecteaza rigla, adu-o pe grila centrala si
pozitioneaz-o in colt stanga jos. Acest pas iti
va oferi posibilitatea sa modifici foarte usor
dimensiunile- lungime, [atime inaltime.

- ajusteaza dimensiunea cilindrului: lungime
50, Iatime 50, inaltime 20 unitati.

acceseaza paleta de culori si modifica culoarea cilindrului din portocalie in
galben;

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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- selecteaza din panoul din dreapta o jumatate de sfer3;

- redimensioneaza obiectul pana la: lungime 50, Iatime 50 unitati;

- asaza jumatatea de sfera deasupra cilindrului;

- duplicad jumatatea de sfera si modifica unghiul cu 180grade, apoi asaza sub
cilindru(initial nu se va observa, daca vom face clik pe caciula mov, de
deasupra cilindrului vom trage in sus de sageata pana se va vedea jumatatea
de sfera care este plasata dedesubtul cilindrului), schimba culoarea in
galben;

- insereaza obiectul in intregime si apasa butonul ,,grup”;

- duplica imaginea in intregime;

- modelul duplicat il sectionam in jumatate, 1i modificam culoarea in albastru
si il plasam sub obiectul principal, am obtinut corpul minionului;

- alegem din panoul din dreapta un cub, il micsoram si il atasam de corpul
minionului de culoare albastra, il duplicam, il facem transparent, grupam si
schimbam culoarea in galben;

- dupa care addugam celelalte elemente decorative conform secventei video.

I R m n baza cunostintelor acumulate pe parcursul lectiei creeazd urméatoarele design-uri
3D:

a)modelul 3D al unei rachete -https://youtu.be/8YQ7bdkxZmc ;

b)modelul 3D al unui om de zapada -https://youtu.be/oWikx-HIX80 .

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

?
l : m / 3 pasi necesari pentru a incepe un model 3D

TEHNICA

3-2-1

«/ 2 notiuni studiate in cadrul lectiei

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit la lectie

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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& Activitate 9. Electrical wiring simulator
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> Simuleze circuite electrice prin intermediul aplicatiei;

> Opereze cu elementele unui circuit electric.

I @ Stiai ca:

Toti consumatorii de electricitate din casa pot fi reprezentati prin anumite
simboluri. Unii consumatori au simboluri specifice. Consumatorii de electricitate
cum ar fi: fierul de calcat haine, frigiderul, ceainicul electric, masina de spalat haine
au o singura reprezentare grafica si anume - rezistor electric. Consumatorii uniti
intre ei formeaza circuitul electric. Circuitele difera intre ele prin modalitatea in
care sunt uniti consumatorii de electricitate.

Analizeaza imaginile si informeaza-te !

Elementele unui circuit electric

—®— Bec electric

Tipuri de circuite

elemente |
Valtmetru
curent) =

_D_ Rezistor
Ampermetru
Circuit cu conexiune Circuit cu conexiune Circuit cu conexiune mixtd
—0™No—  Inirerupitor ~— Fir de conexiune paralel serie (si serie yi paralel)

Descarca si instaleaza in telefonul mobil aplicatia Electrical wiring simulator.

. . e
I_: :_ Pictograma aplicatiei:
| s

#ElectricalWiringSimulator

Exploateaza resursele web si gaseste minim 2 posibilitati de utilizare a acestei
aplicatii:

1

Lucrand in grup analizeaza si descopera asemanari si deosebiri intre elementele si
m tipurile de circuit prezentate Tn urmatoarele secvente video:

1. https://youtu.be/ScsfsyUl3pg;
2. https://youtu.be/a84ecCOVzuY;

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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https://youtu.be/a84ecCOVzuY

3. https://youtu.be/ZBNi t9MyxA;

Completeaza Diagrama Venn

’ Asemanari si deosebiri

I ‘37\" m Deschide aplicatia Electrical wiring simulator din telefonul mobil:

-selecteaza optiunea circuitelor din
pictograma cu becul electric; O
L
-analizeaza optiunile pe care le 3
o . . DC: Series-Parallel AC: Series-Parallel Practical Electrical
oferd aplicatia la selectarea Reskdanial installay

circuitului electric;

|
- simuleaza conexiunea

elementelor din circuitele

electrice din primele 3 circuite oferite de catre aplicatie;

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

5=

3 directii de orientare profesionald ca urmare a explorarii aplicatiei

TEHNICA

3-2-1

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit la lectie

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
implementat de Fundatia pentru Dezvoltare din RM cu suportul financiar al Fundatiei pentru Copii Pestalozzi (PCF)



>
& Activitatea 10 STEAM :  Celula- uzing vie

OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- analiza structura celulelor animale si vegetale; MATERIALE: materiale reciclabile, plastiling,
- modela un tip de celula. hartie creponata, calculator, conexiune Internet

Etape de realizare a
proiectului Activitatea elevului

—intreaba caun | Aminteste-ti ce este celula, vizionand urmatoarele secvente:
om de stiinta, dar

L. . - https://www.mozaweb.com/ro/
joaca-te ca un copil

- https://youtu.be/9AuluOPsWgs

Lucreaza in grup, si impartaseste cunostintele tale cu colegii tai:

Istoricii- cautd informatie despre istoricul aparitiei celulei:

Biologii- gdseste imagini si informatie despre structura celulei animale si
vegetale:

Chimistii- descoperd compozitia chimicd a celulei animale si vegetale:

T- proiecteaza ca

un Arhitect . . - . . s .
Realizeaza un pliant, utilizand editorul de text WORD, care sa contina informatii

si imagini cu referire la istoricul descoperirii celulei.

Scrie un eseu metaforic cu tema: ,, Celula - uzina vie”, utilizand editorul de text
WORD.

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza 1],
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E- construieste ca
un Inginer

Construieste macheta unei celule eucariote folosind materiale reciclabile,
plastilind, hartie creponata, sau alte materiale care te-ar ajuta sa realizezi
produsul final.

Analizeaza resursa: Experiment stiintific si efectueaza partea experimentala
pentru a cunoaste lucruri noi despre celule.

A —creeaza ca
un Artist

Modeleaza cat mai colorat elementele constitutive ale celulei.

Alege cele mai potrivite elemente de design pentru a realiza pliantul.

M-deduce ca un

Matematician

Esti un renumit dermatolog-cercetator. Efectuezi investigatii despre structura

pielii. Tn urma celor mai recente studii ai determinat urméatoarele:

- Pielea uman ocupéd in mediu o suprafatd de 20000 cm?. Pe suprafata
unui cm? se gasesc 6 milioane de celule. Determina:

a) Din cate celule este formata pielea corpului omenesc?

b) Stiind ca pielea cantareste 6% din greutatea corpului omenesc,
stabileste cat cantdreste pielea corpului tau.

Valorifica-ti
experienta

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza II,
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Notite

Acest material a fost elaborat in cadrul proiectului ,Incluziunea educationald si socio-psihologicd a copiilor de migranti”, faza II,
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\

VActivitatea 11 STEAM : Localitatea mea de vis

OBIECTIVE:

Membrii echipelor vor:

studia despre localitatea natala; MATERIALE: materiale reciclabile, calculator,

conexiune Internet.

Etape de realizare
a proiectului

Activitatea elevului

—intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Informeaza- te de la profesorul tau si noteaza cele mai relevante date despre
istoria localitatii natale!

1. Tnce an sila ce dat4 a fost infiintatd localitatea natala?

2. Cine au fost primii bastinasi(intemeietorii localitatii)?

3. De unde a aparut denumirea localitatii?

4. Cine sicand ainfiintat prima scoala?

5. Alte informatii:

T- proiecteaza ca
un Arhitect

h

Utilizeaza Drona (daca institutia dispune de asa echipament) sau telefonul mobil
pentru a face fotografii dar si pentru a finregistra secvente video despre
monumentele istorice si culturale, dar si alte locuri memorabile din localitatea
natala.

Realizeaza o colectie digitala cu orice instrument digital cunosti utilizand
fotografiile si secventele video realizate.




Elaboreaza un ziar al localitatii folosind editorul de text WORD, ce va contine
informatii despre monumentele istorice si culturale din localitatea natala.

E- construieste ca
un Inginer

Construieste macheta localitatii, din materiale reciclabile sau piese lego, macheta
monumentelor istorice si culturale, tindnd cont de aranjarea acestora conform
hartii localitatii.

Modeleaza 3D macheta localitatii utilizand aplicatia Tinkerdcad.

A — creeaza ca
un Artist

®

.

|
LaJ|
| \(

Ornamenteaza cat mai creativ fiecare element constitutiv al localitatii.

Stabileste un design original al ziarului, care sa contina rubrici cu noutati,
personalitati marcante, evenimente culturale, etc.

M-deduce ca un

Matematician

Acceseaza linkul https://localitati.casata.md/, gaseste localitatea ta si
studiaza tot ceea ce tine de localitatea natala.

Transpune intr-un tabel cele mai relevante informatii despre localitatea
natala.

Valorifica-ti
experienta



https://localitati.casata.md/

Notite




Activitatea 12 STEAM : Panouri solare pentru scoala mea

b
% OBIECTIVE:

Membrii echipelor vor:

MATERIALE: materiale reciclabile, calculator,

- studia despre panouri solare; conexiune Interne;

- construi macheta scolii;

- calcula costul investitiei in panouri solare.

Etape de realizare
a proiectului

Activitatea elevului

—intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Identifica 3 cuvinte/expresii care iti vin Tn minte atunci cand cineva spune:
panou solar.

Urmareste secventa video https://youtu.be/oy36GRumYNE si participa la o
dezbatere cu argumente pro si contra privind eficacitatea utilizarii
panourilor solare.

Rasfoieste resursele de internet si gaseste informatii conform
instructiunilor oferite de catre profesor.

Fa un schimb de informatii cu colegii din celelalte grupuri!

Geografii

Fizicienii

Analistii



https://youtu.be/oy36GRumYNE

Chimistii

Designerii

T- proiecteaza ca un
Arhitect

h

Deschide aplicatia Electrical wiring simulator(descarcata pe telefonul mobil
in cadrul orelor de digitalizare);

Acceseaza circuitele prezente in aplicatie si realizeaza conexiuni pana vei
obtine iluminarea becurilor.

E- construieste ca un
Inginer

e
L

Construieste macheta scolii din localitatea natald! Consulta resursa data
pentru mai multe idei: https://ro.pinterest.com/pin/429038302015889546/

Realizeaza din materiale reciclabile, imitatii ale panourilor solare.

Amplaseaza pe acoperisul scolii imitatiile panourilor solare !

A — creeaza ca un
Artist

Realizeaza proiecte in 3D a imitatiei panourilor solare, prin aplicatia
TinkerCad.

Alcatuieste mesaje (sub forma de poezie, mesaj video, mesaj text), privind
necesitatea folosirii bateriilor solare.

M-deduce ca un

Matematician

Esti directorul scolii din localitatea natala. Ai observat ca din bugetul
institutiei o suma destul de semnificativa se acorda pentru cheltuielile la
energia electricd consumat3 pentru necesitatile de functionare a scolii. in
acest sens 1ti propui sa investesti in panouri solare pentru ati acoperi
cheltuielile la electricitate.

1.Stabileste din facturi cat se achita pe luna si anual pentru
electricitate.



https://ro.pinterest.com/pin/429038302015889546/

2. Tot din facturi determina ce cantitate de energie(exprimata in kWh) se
consuma. Sumeaza pentru toate lunile si obtine energia consumata
anual.

Determina cata energie se consuma per zi.

3. Cunoscand ca un panou solar cu puterea de 300 W genereaza per
zi 1,5 kWh, determina cata energie va genera timp de un an(365
zile).

4. Calculeaza cate panouri ar fi necesare ca sa se acopere integral consumul
anual de energie electrica.

5. Consulta resursele si stabileste care este costul unui astfel de
panou solar. https://www.abcd.md/panouri-fotovoltaice
https://amper.md/categorie-produs/panouri-fotovoltaice/

https://eurosanteh.md/energia-regenerabila/panouri-fotovoltaice

6. Ce suma ar trebui alocata pentru a cumpara numarul necesar de panouri
solare.

7. Determina in cat timp aceasta investitie ar fi profitabila pentru scoala ta!

Stocheaza informatia obtinuta sub forma unui tabel sau a unei diagrame!

Disemineaza colegilor rezultatele investigatiei pe care ai realizat-o!



https://www.abcd.md/panouri-fotovoltaice
https://amper.md/categorie-produs/panouri-fotovoltaice/
https://eurosanteh.md/energia-regenerabila/panouri-fotovoltaice

Valorifica-ti

experienta

Notite




~

& Activitate 13. Aplicatia SWAY

Grup tinta: eleviicl. VIll-a

Timp: 45 min
OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> editeze buletine informative;

> colaboreze la editarea unui buletin informativ;

1

Cu siguranta ai editat prezentari electronice pentru a crea colaje foto
insotite de texte explicative. Deci operatiile: Insert->Image, shapes, text,
video, hyperlink iti sunt cunoscute. De asemenea alegerea/schimbarea unei
teme pentru un design mai atragator fara indoiala ai incercat nu numai o
data.

Completeaza diagrama cu pasii pe care trebuie sa-i efectuezi:

EDITAREA UNUI MATERIAL INFORMATIV::::
I

- — e — e ——

INSERARE IMAGINI INSERARE TEXT INSERARE VIDEO HYPERLINK

i By Fg Wy T

1
[

e 0 B 0 f 8

s, -
I- & Descoperiti
, ] ~

Acceseaza linkul: https://sway.office.com si creeaza un cont pentru a putea
edita un buletin informativ;

Navigheaza prin continutul aplicatiei si descopera oportunitatile oferite la
editarea unui buletin informativ.

Scrie 4 operatii de care trebuie sa tii cont la editarea unui buletin
informativ:

Vizioneaza secventa video: https://youtu.be/Qg7FaWkMAIY

- discuta cu colegul de banca despre posibilitatea de colaborare la
crearea unui buletin informativ;



https://sway.office.com/
https://youtu.be/Qq7FaWkMAiY

-exerseaza pasii de editare a unui buletin informativ:

a) crearea unui SWAY nou;

b) analizarea spatiului propriu;

c) examinarea sectiunii Proiectare;

d) alegerea stilului;

e) particularizarea buletinului prin selectarea culorilor
f) adaugarea elementelor de tip: text, imagine, video.
g) formatarea acestora.

I<EX

Colaboreaza cu colegii tai si editeaza un buletin informativ cu una din
tematicile:

»Masinile de epoca”;
»,Noutati din domeniul modei”;
»,Cele mai bune romane de dragoste”

LActivitati extra-curriculare desfasurate in scoala mea”

TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

3 pasi pentru editarea unui buletin informativ

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




~

<& Activitatea 14. Aplicatia Avogadro- modelare 3D
Grup tinta: eleviicl. VIlI-a

Timp: 45 min
OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> enumere elementele chimice ale diferitor substante chimice;

> modeleze 3D structura moleculara a diferitor substante chimice.

[B] sries

n cadrul lectiilor de fizic3, clasa a 6-a, ai studiat despre structura moleculara a
substantelor.

Analizeaza imaginea de mai jos si reactualizeaza cele studiate anterior:

= ©O)

= = ‘a:- :

-—f

Ti-ai amintit probabil ca atomii sunt legati intre ei prin intermediul legaturilor
chimice, formand moleculele, care pot avea forme si structuri diferite, in
dependenta de tipul atomilor din care sunt formate.

s, -
e Descoperiti
’l\ e

Pe dispozitivul tau de lucru (calculator, laptop, tableta) acceseaza linkul:
https://avogadro.cc/ descarca si instaleaza aplicatia Avogadro ghidat de catre
profesor.

Vizioneaza secventele video, impreuna cu colegii din grupul de lucru:

a) https://youtu.be/3gCPhe3G2nQ

b) https://youtu.be/PygpDVQz5vQ

c) https://youtu.be/6YFNXNcLHZS
Completeaza PADLETUL cu cunostintele acumulate:

Analizeaza materialul din urmatoarele linkuri:

https://avogadro.cc/docs/getting-started/drawing-molecules/

https://avogadro.cc/docs/getting-started/making-selections/

-completeaza informatia studiata in urmatorul tabel:

Am studiat din Am descoperit nou Trebuie sa mai revad
tutoriale urmatoarele



https://avogadro.cc/
https://youtu.be/3gCPhe3G2nQ
https://youtu.be/PygpDVQz5vQ
https://youtu.be/6YfNXNcLHZ8
https://padlet.com/balmusolga/aplica-ia-avogadro-1fs3pjr4t6fj1v8j
https://avogadro.cc/docs/getting-started/drawing-molecules/
https://avogadro.cc/docs/getting-started/making-selections/

I*EXN

Creeaza modele 3D pentru moleculele: o«

- clorura de potasiu (mai este numita ﬁ‘&‘ \*‘

clorurd de sodiu, ‘& P
Q‘ ® ®

contine atomi de Sodiu(Potasiu) si Clor, @ @

formula: KCl);
-acid carbonic ( contine 2 atomi de hidrogen,

1 de carbon si 3 de oxigen, formula

H,CO0s);
-alcool etilic( mai este numit etanol, contine
b J

2 atomi de carbon, 6 atomi de hidrogen,

1 de oxigen, formula C, HsOH).

TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

3 aspecte noi invitate

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




3

& Activitate 15. Foi de calcul, instrumente de analiza a datelor .
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> Identifice elementele specifice de adresare si formatare prin realizarea unui tabel de colectare a datelor.

Utilizeze foilor de calcul tabelar in vederea rezolvarii unor situatii problema simple.

Accesati link-ul
I@ S https://www.canva.com/design/DAFnjYAqX8M/GFRY7G9khMMKIUb11EgcoA/edit
si completati :
- — o
Amintiti-va — o
%—Wm “orlulervanwFo_uFunlll'
"
% L
o)

Brainstorming si discutie:

n scopul simplificarii proceselor de introducere, de prelucrare si de afisare a datelor,
care ar facilita procesele de prelucrare a datelor organizate in forma de tabele, au fost
elaborate programe dedicate, denumite aplicatii de calcul tabelar .  intr-o astfel de
aplicatie datele supuse prelucrarii sunt organizate in forma de tabele speciale, denumite
foi de calcul.

Este util si realizarii de diagrame, dar si realizarii bazelor de date sau analizei de date.
Numele documentului salvat, folosind Microsoft Excel, este urmat de extensia .xIsx.

Accesati link-ul si descoperiti elementele de interfata a aplicatiei de calcul tabelar Excel:
https://im-a-puzzle.com/share/897c659461b6fff



https://www.canva.com/design/DAFnjYAqX8M/GFRY7G9khMMKlUb11EgcoA/edit
https://im-a-puzzle.com/share/897c659461b6fff

Operatie

Modalitate

1. Creati un registru nou de calcul cu
numele

e Fisier (File) > Nou (New) - alegem un
tip de sablon - Creare (Create)

- Folosind doar tastatura: Ctrl+N (New)

2. Adaugatiin registrul creat anterior 2
foi de calcul cu numele colegi, calcule

o Click pe butonul @ (situat in partea
stanga jos a paginii) sau Shift+F11

3. Evidentiati cu o culoare fiecare foaie
de calcul

o Click dreapta, apoi Culoare selector (Tab
Color)

4. 1n foia de calcul colegi scrieti pe
coloana B numele tuturor colegilor de
clasa, varsta si media semestriala
Redimensioneaza latimile coloanelor/
randurilor astfel incat sa fie vizibil tot
textul.

e Meniul Home—->submeniul Cells—>

Cell Size

optiunea Format

1L Row Height...
AutoFit Row Height

1 Column Width...
AutoFit Column Width

Default Width...

5. 1n colane A numerotati lista colegilor
utilizdnd umplerea automata

Umplere automata:

-Selectati una sau mai multe celule pe
care doriti sa le utilizati ca baza pentru
umplerea celulelor suplimentare.

Ex: Pentru o serie, cumarfil, 2, 3,4, 5...,
tastati 1 si 2 in primele doua celule.
Pentru seria 2, 4, 6, 8..., tastati 2 si 4.

- Glisati instrumentul de umplere —

-Daca este necesar, faceti clic pe Optiuni

umplere automata si alegeti
optiunea dorita.

6. Formateaza ca text celulele care contin
numele colegilor

7. Formateaza ca Numar (cu 3 zecimale)
celulele care contin media semestriala.

e Meniul Home—>grupul Cells—>
optiunea Format

Farmat Cells...

8. Formateaza prima linie din tabel astfel
Tncat textul sa fie Bold/Italic, cu
albastru, Arial, 11.

e Meniul Home—>Grupul Font

9. Pune un chenar primei linii din tabel:
culoare rosie, linie dubla, contur. Pune
borduri fiecarei celule.

e Meniul Home—>Grupul Font—>
Efo-a- |==32

Borders
B Mere Borders...




10. Umple cu doua culori, la alegerea ta, e Click dreapta
prima linie din tabel. - Format
Cells
11. Formateaza celulele astfel: - notele e Se selecteaza celulele cu valorile
mai mari decat 8 sa fie scrise aldin, indicate Pornire— Styles—> Conditional
verde. - notele mai mici decat 5 sa fie Formatting ( Formatare conditionata)
scrise cursiv, rosu, cu gradient.

I R m Realizati un tabel de colectare a datelor (prin introducerea directd) pentru un studiu

statistic simplu.

Creati o foaie de calcul cu titlul: "Timp petrecut in telefon”. Incdrcati aceasta foaie de
calcul in drive. Permite-ti acces de a lucra Tn aceasta foaie de calcul colegilor din clasa
voastra. Faceti urmatorul experiment: urmariti-va (toti colegii implicati trebuie sa faca
acelasi lucru) timp de o saptamana si notati in fiecare zi cat timp petreceti in telefon,
indiferent ce aplicatie/ joc accesati. Notati datele in registrul , Timp in telefon.xlsx“, intr-
un tabel similar cu cel de mai jos.

Luni | Marti | Miercuri Joi Vineri Sambata | Duminica

Nume
elevl

Nume
elevl

in loc de ,Nume 1“, ,Nume 2“, fiecare participant la studiu isi va trece numele propriu.

Formatati tabelul.

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

l? m « 3 notiuni studiate in cadrul lectiei

TEHNICA

eI

« 2 optiuni de formatarea datelor utilizate in cadrul lectiei




o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




-
& Activitate 16. Statistica in aplicatii de calcul tabelar

Grup tinta: elevii cl. VIll-a
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> identifice cele mai frecvent utilizate functii in aplicatiile de calcul tabular;

> aplice cele mai frecvent utilizate functii la rezolvarea problemelor.

Accesati link-ul: https://learningapps.org/watch?v=ppoureiya23 si realizati
sarcina propusa.

Brainstorming si discutie:
B s
n Scopul principal al unei foi de calcul, pe langa furnizarea unui tabel

predefinit pentru introducerea datelor, consta in posibilitatea de a obtine
automat rezultate calculate utilizand formule si functii.

Analizati elementele optiunii >2 din meniul Home grupul Editing.

Accesa-ti link-ul : https://www.drexcel.ro/cele-mai-utile-formule-excel-pentru-
incepatori-cu-video/,

descoperiti functia butoanelor incluse Tn acest meniu.

Functia Descrierea
1. Creati un registru de calcul cu numele A B c
I ! calcule; 1 Suma
2. Redenumiti foia de calcul Sheetl in 2 14 2
formule; : .
3. Creati in foaia de calcul formule urmatorul : - ” L
tabel: 6
4, Utilizand operatori aritmetici : +, -, *, / 7 Produsul
calculati utilizand formulele 8 e 5
corespunzatoare ’
10 Citul
- Suma: =A2+B2 " p =

- Diferenta: =A5-B5
- Produsul: =A8*B8
- Catul: =A11/B11



https://learningapps.org/watch?v=ppoureiya23
https://www.drexcel.ro/cele-mai-utile-formule-excel-pentru-incepatori-cu-video/
https://www.drexcel.ro/cele-mai-utile-formule-excel-pentru-incepatori-cu-video/

0.

Adaugati inca o foaie de calcul

cu numele functii; = L v g
in foia de calcul functii creati N gl E| 3
v T ume .pr.enume % g % Promc:vat
tabelul aldturat: paricipant | g1 gl g| |
~ s S| 5| £
. e A 1 o -4 -9 =
In celula E2 calculati utilizand | | ooy s
H 1 H 3 |Participant 2 65 22| 18|
functia SUM punctajul obtinut | > Z=e=een s o
de primul participant: 5 _Participant 4 2o 1 8
6 |Participant5s 87| 15 16|
=SUM(B2:D2), apoi prin metoda 7 |Participant as| o3| 12
. . 8 |Participant 7 47| 76 43
de umplere a celulei calculati 9 |Participant 8 29 14] 19
p !
. . . .. 10 |Participant 9 32 56| 14
pentru totl partICIpant” pe 11 |Participant 10 31] 19 67
CO|Oané . 12 |Participant 11 A5 25 12|
13 |Participant 12 24 76 15
In celula E14 calculati utilizand | Punctaj total
15 Punctaj maxim
functia SUM calculati 16 Punctaj minim
Punctajul mediu obtinut de
punctajul total obtinut de iz participanti _ i
18 MNumarul participantilor promovati
participanti 18

Tn celula E15 calculati utilizand functia Max punctajul maxim

10. Tn celula E16 calculati utilizdnd functia Min punctajul minim

11.

12.

13.

Utilizand functia AVERAGE calculati in celula E17 punctajul mediu
obtinut de participanti
Tn celula F2 calculati utilizand functia IF participantii admisi/respinsi din

cadrul concursului : accesati butonul Fe din bara de formule,
selectati functia IF si indicati formula: =IF(E2>80,"Promovat","Respins"), apoi
prin metoda de umplere a celulei calculati pentru toti participantii pe coloana.

Tn celula E16 calculati utilizand functia COUNT numarul de participanti
admisi utilizand functia =COUNTIF(F2:F13,"Promovat").

I<EXN

Utilizand foaia de calcul cu titlul: “Timp petrecut in telefon” realizata la
activitatea precedent, determinati:

a)
b)

c)
d)
e)
f)
8)

h)

Timpul total petrecut de fiecare elevin telefon pe parcursul a 5 zile
Prin metoda de umplere a celulelor calculati timpul total petracut de
elevi pe parcursul unei saptamani;

Timpul total petrecut de eleviin telefon

Determinati elevul cu cel mai mare timp petrecut in telefon
Determinati elevul cu cel mic timp petrecut in telefon

Determinati timpul mediu petrecut in telefon de catre elevi
Identificati utilizand resursele Internet timpul rezonabil de utilizare a
telefonului si determinati elevii care au deposit acest timp

Numarul elevilor care au depasit timpul utilizarii telefonului




K17 = f
A B C D E F G H | J
Timp Timp
q q n q q 2o e A petrecut q
Luni Marti |Miercuri |Joi Vineri |SAmbata |Duminica in depasit

1 telefon da/nu

Nume
2 elevl

Nume
3 elevl
4 |,
5
6 Timpul total petrecut de elevi in telefon
7 Elevii/ elevul cu timp maxim de utilizare a telefonului
8 Elevul/elevii cu timp minim de utilizare a telefonului
9 Timpul mediu de utilizare a telefonului
10 Numarul elevilor care au depasit timpul utilizarii telefonului

Formatati tabelul.

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

(] e |
: 3 afectiuni asupra sdnatétii in cazul utilizérii incorecte a telefonului
)
TEHNICA
3-2-1

« 2 recomandiri de utilizare eficient3 a telefonului

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




& Activitate 17. Interpretarea valorilor numerice grafic
Grup tinta: elevii cl.Vill-a
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> identifice tipurile de diagrame;

> sdrealizeze diagrame din cotidian.

Din cursul scolar de informatica clasa a Vlll-a, cunoaste-ti ca datele numerice

I @ m sunt mult mai sugestive atunci cand sunt prezentate intr-o forma grafica

utilizdnd notiunea de diagrama .

Diagrama este un instrument grafic foarte eficient pentru prezentarea clara a
datelor utilizate n aplicatiile de calcul tabular.

Accesati link-ul: https://learningapps.org/watch?v=pt5aifx6323 si identificati
elementele unei diagrame

Indicati tipul de diagrame:

2020

g 2019
. Total

| mEmineny 2018

28 3 8

2

35

30 w2017
= L e e
2 —=—Eminenti

15 ‘ c2us

5], "

2017 2018 2019 2020

2017

2017 2018 2013 2020

Accesati link-ul: https://support.microsoft.com/ro-ro/office/crearea-unei-
diagrame-cu-diagrame-recomandate-cd131b77-79¢7-4537-a438-8db20cea84c0
si descoperiti cum pot fi create grafice (diagrame) in Excel.

. -
O Descoperiti
’l\ L

Analizati meniul Insert ->Charts, descoperiti cele mai frecvent utilizate tipuri de
diagrame: coloana, linie, bara, circulara, XY si indicati descrierea acesteia
utilizind resurse Internet.

Imagine Tip de Descrierea
diagrama

“.M M \‘L:||.|.|l.\



https://learningapps.org/watch?v=pt5aifx6323
https://support.microsoft.com/ro-ro/office/crearea-unei-diagrame-cu-diagrame-recomandate-cd131b77-79c7-4537-a438-8db20cea84c0
https://support.microsoft.com/ro-ro/office/crearea-unei-diagrame-cu-diagrame-recomandate-cd131b77-79c7-4537-a438-8db20cea84c0

e |

1. intr-o foaie calcul introduceti, incepand din celula B3, urmitoarele date:

Nr. Titiyl . Clasa Pret | Bucdti | Pref total I\umir manygle Stoc
crt | manualului vindute

| Matematicd |alX-a | 183 100 100

2 Fizica aX-a |20 200 50

3 Chimie alX-a |11 300 20

4 Biologie aX-a 123 50 10

5 Informatici |aX-a 157 |20 20

2. Folosind formule si functii completati coloanele ramase libere astfel: -

Pret total = Pret*Bucati

S [Stﬂc epuizat, daci (Buciti — Numiar manuale vindute) = 0
oc=1.
In stoc, daci (Buciti — Numir manuale vindute) > 0

3. Tn coloana stoc introduceti formula:

4. Calculati un total al tuturor manualelor (al bucatilor) si scrieti rezultatul in celula
G10

5. Sortati datele din tabel dupa coloana Pret, ascendent.

6. Copiati datele din coloanele Nr.crt, Titlul manualului si Pret total, in
urmatoarea foaie de calcul, incepand cu celula C5.

7. Pe baza datelor din coloanele Titlul manualului si Pret total creati o diagrama
de tip coloana.

8. Stabiliti titlurile: pentru diagrama “Total manuale pe discipline”. Titlul va fi
scris cu fontul Arial, dimensiunea 14, culoarea albastra; axa X — Manuale
scolare; axa Y — Pret;

Legenda sa fie scrisa in partea de jos a diagramei.

n

9. Amplasati diagrama intr-o foaie noua cu numele “Grafic_manuale”.

I*EX

Utilizand foaia de calcul cu titlul: “Timp petrecut in telefon” realizata la
activitatea precedent, identificati date care permit sa creati :

a) O diagram circular;
b) O diagram cu coloane;

Formatati fiecare element din diagramele create




TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

« 3 notiuni studiate in cadrul lectiei

2 meniuri utilizate pentru realizarea sarcinilor

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




& Activitate 18. Reprezentarea grafica a datelor
Grup tinta: elevii cl.Vill-a
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> identifice elementele unei diagrame;
> sareprezinte date numerice graphic.
Accesati link-ul : https://learningapps.org/watch?v=pv3y8zfkk23

I @ m si realizeaza sarcina propusa. Identifica 3 exemple din cotidian unde pot fi
implimentate tipurile de diagrame identificate.

. Acceseaza link-ul :
I
P perit
' https://im-a-puzzle.com/share/96781d25a7d2a41?difficulty=4

Identifica care sunt elementele unei diagrame.

1. Creati intr-o foaie de calcul Excel un tabelin care sunt prezentate datele

m referitoare la venitul lunar al familiei dumneavoastra pe parcursul unui an al
ambilor parinti.

2. Construiti Tn baza acestor date o diagrama cu coloane, o diagrama cu bare si o
diagrama circulara.

3. Identificati care tip de diagrama este cel mai potrivit pentru redarea datelor
referitoare la veniturile familiei?

I .R m Realizati un studiu: Utilizand aplicata Excel si completati urmatorul tabel
utilizand resursele Internt si:



https://learningapps.org/watch?v=pv3y8zfkk23
https://im-a-puzzle.com/share/96781d25a7d2a41?difficulty=4

Nume produs | Pret Adaosul TVA(19%) Pretde

firmei (15%) vanzare
(Euro)

Placa de baza

Procesor

Memorie
interna

Placa video

Hard disc

Placa de
sunet

Tastatura

Mouse

Total

n baza tabelului realizati o diagrama circulard, care sa reprezinte pretul de vanzare
pentru fiecare componenta.

Identificati care tip de diagrama este cel mai potrivit pentru redarea datelor si
construiti aceasta diagrama.

Formatati fiecare element din diagramele construite.

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

m / 3 aplicatii online deredactare a unui CV studiate in cadrul lectiei

TEHNICA

Bkl

2 diferente dintre aceste aplicatii

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




<& Activitate 19. Aplicatia PocketLab/Contor de lumina
Grup tinta: elevii cl.Vill-a

Timp: 45 min
OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> exploreze aplicatii si instrumente digitale pentru masurarea intensitatii luminii;

> efectueze masuratori;

Studiaza importanta iluminarii spatiilor din scoala:

Sursele orbitoare de lumina nu sunt binevenite intr-o sald de clasa. Cand
privim un obiect puternic luminat sau o lumina stralucitoare, pupilele se
ingusteaza mult mai repede decat se extind dupa ce privim un obiect iluminat
normal. Tn acest caz, nu putem distinge clar intre text si obiecte.

Particularitatea fiziologiei umane este ca se poate baza pe viziune numai cu
cantitatea necesara de lumina. Din moment ce aceasta lumina este mai
calitativa, cu atat mai bine si mai repede materialul este absorbit, cu atat mai
putin efort este necesar pentru a recunoaste textul, culoarea etc. Prea putina
lumina, stralucire, umbre, distorsiuni de culoare duc la o slabire a atentiei
noastre si la o oboseala rapida, la o vedere redusa, ceea ce reprezinta o mare
problema pentru majoritatea elevilor. Deci, de cat de multa luminda avem
nevoie?

De exemplu, iluminatul stradal variaza de la 6.000 de lux (lux este unitatea de
masura pentru intensitatea luminii) intr-o zi tulbure pana la 100.000 de lux intr-
o ziinsorita. De reguld, 500 de lux este suficient pentru scriere si citire, iar pentru
iluminare si pentru sarcinile complexe din punct de vedere vizual, iluminarea ar
trebui sa fie de cel putin 750 lux. Pentru a mentine sanatatea si a maximiza
invatarea eficienta si pentru a crea un mediu placut si confortabil Tn orice
camera, este necesara o iluminare corecta si profesionala. Acest lucru are o
importanta deosebita in scolile si institutiile prescolare pentru copii. Cerintele
cheie care trebuie luate Tn considerare pentru crearea unui iluminat bun sunt
urmatoarele.

1. Respectarea standardelor de iluminare pentru camere diferite.
2. Controlul orbirii Si pulsatiilor fluxului luminos.
3. Siguranta si eficienta energetica.

Exemplu: lluminarea clasei de calculatoare:

Camera in care sunt operate computerele trebuie sa aiba iluminat artificial si
natural. Plasarea clasei de calculatoare in spatiile de la subsol si subsol este
inacceptabild. Computerul este pozitionat mai bine astfel incat luminile de pe
ecran si coboare spre stanga. In ciuda faptului cd ecranul striluceste, clasele
ar trebui sa aiba loc nu in Tntuneric, ci intr-o camera bine luminata.

s, -
I- & Descoperiti
4 ] ~

Exploreaza aplicatii de masurare a Intensitatii luminii:

1. PocketlLab- descarca pe telefonul Mobil,
din Magazin Play.




Pictograma aplicatiei:

Acceseaza un browser Google Chrome;

- Navigati la thepocketlab.com;

- Faceti clic pe ,Incepeti colectarea datelor”

- Faceti clic pe ,,Conectati un PocketLab” - ar trebui sa apara o fereastra de
conectare.

- Porniti-va PocketLab. Numele PocketLab-ului dvs. ar trebui s apara in
fereastra de conectare.

- Faceti clic pe numele PocketLab-ului dvs. si apoi faceti clic pe ,,Pereche”

- Artrebui sa se conecteze automat si acum ar trebui sa vedeti fluxul de
date direct in grafic.
2. Contor de lumina- descarca pe telefonul Mobil , din Magazin Play

Pictograma aplicatiei:

Contor de lumina

Coolexp
Contine anunturi * Achizitii in aplicatie

Studiaza oportunitatile oferite de aplicatia PochetLab, vizionand
secventele video

https://youtu.be/d7SKSFYAMal ;

https://youtu.be/VBfvlogKTJw ;

Explica comenzile care apar la deschiderea aplicatiei Contor de lumina.

I<EXI

Utilizeaza echipamentul digital PocketLab sau aplicatia Contor de lumina sa:

-redenumeste laboratorul digital PocketLab pentru o conectare mai eficienta
intre dispozitive;

-efectueaza masurari folosind una sau ambele posibilitati de masurare a
intensitatii luminii in:

a) banca unde stai de obicei;

b) pe coridorul scolii;

c) 1n cantina scolii;

d) sala de informatica.
-inregistreaza rezultatele obtinute si compara rezultatele obtinute cu
cele livrate de aplicatie;

-formuleaza concluzii;



https://thepocketlab.com/notebook
https://youtu.be/d7SKSFYAMaI
https://youtu.be/VBfv1oqKTJw

-propune sugestii de imbunatatire in situatiile atestate in cadrul
masurarilor.

TEHNICA

Bkl

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

3 aseméndri intre aplicatiile studiate

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




& Activitate 20. Da viata obiectelor cu Makey Makey
Grup tinta: elevii cl.Vill-a
Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> Sa descrie compenentele kit-ului Makey Makey ;

> Sa utilizeze kit-ului Makey Makey pentru realiza obiecte din cotidian;

B Care sunt elementele celui mai simplu circuit electric? Pentru a raspunde la
\£| mintiti-v. aceasta intrebare scanati QR-codul, utilizand telefonul.

Realizati sarcina de mai jos:

wordwall.net/ro/resource/58409311

W, Descopera cum poti poti transforma orice obiect intr-o tastatura,utilizand kit-
BB | o vaicey Makey.

Vizualiza-ti secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=VEQab7sq8VY

si identificati care sunt componentele principale ale acestui circuit si completati
schema alaturata.



https://www.youtube.com/watch?v=VEQab7sq8VY

Vizualizeaza secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=CQMyf30-
xYo&t=2s si creaza propriul pian utilizand kit-ul Makey Makey

Imagine 1!1!

Vizualizeaza secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=AEzH-J5bg9Y.

Utilizand aplicatia Scratch si kit-ul Makey Makey creati si programati propriul vostru
pian.

Imagine 2!11!

kK

TEHNICA

ekl

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

3 asemaniri dintre un circuit electric si Makey Makey

2 deosebiri dintre un circuit electric si Makey Makey

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie



https://www.youtube.com/watch?v=CQMyf3o-xYo&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=CQMyf3o-xYo&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=AEzH-J5bg9Y

& Activitate 21. Makey Makey in cotidian
Grup tinta: elevii cl.Vill-a

Timp: 45 min

OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> Sa descrie compenentele kit-ului Makey Makey ;

> Sa utilizeze kit-ului Makey Makey pentru realiza obiecte din cotidian;

Scaneaza QR-codul si realizeaza sarcina propusa

— | Amintuti-va

wordwall.net/ro/resource/58468442

of

=

Vizualizati secventa video: https://www.youtube.com/watch?v=zA02dyOChYc

4 e
I- & Descoperiti
s’ 1 “~

si identificati conceptele fizice descrise .

Distanta

2. Viteza

3.Timpul

Analizati resursa Internet: https://makeymakey.com/blogs/how-to-
instructions/distance-rate-and-time-for-math-science-physics si realizati,
utilizand materiale reciclabile modelul unei piste pentru masini. La
amenajarea rampei pentru masina elevii vor crea un scenariu de energie
potentiala si cinetica, avand o rampa descendenta la inceput si o rampa
ascendenta aproape de mijloc sau la sfarsitul fiecarei piste.



https://www.youtube.com/watch?v=zAo2dyOChYc
https://makeymakey.com/blogs/how-to-instructions/distance-rate-and-time-for-math-science-physics
https://makeymakey.com/blogs/how-to-instructions/distance-rate-and-time-for-math-science-physics

I-ECE

Utilizand kit-ul Makey Makey si aplicatia Scratch pentru a crea un program
care va cronometra eficient viteza si timpul de deplasare a unei unei masini pe
0 anumita distanta.

2R

TEHNICA

Bkl

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

3 asemanéri dintre un circuit electric si Makey Makey

2 deosebiri dintre un circuit electric si Makey Makey

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




& Activitate 22 STEAM : O picatura de apa face diferenta
OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- descoperi proprietatile fizice si chimice ale apei;
- crea un dispozitiv de filtrare a apei;
MATERIALE: sticle, nisip, pietre, vata, plastilina, alte materiale reciclabile, creioane, acuarela, guasa

calculator, conexiune internet

. Activitatea elevului
Etape de realizare

a proiectului

Exploreaza resursa: https://youtu.be/mjWfls-RpMI

—intreaba ca un

om de stiintd, dar | G3seste cele 14 proprietiti fizice si chimice ale apei accesand Picitura de
joaca-te ca un copil | ap3.

Participa activ in discutie cu colegii si profesorul si raspunde la intrebarile:

Cum folosesti apa acasa? La scoala?

Da exemple din viata de zi cu zi: unde crezi ca irosesti apa?

Cum putem inceta sa risipim apa?

Apa: avem destula?

Crezi ca exista suficientad apa pentru toata lumea?

Crezi ca se va termina apa?



https://youtu.be/mjWfIs-RpMI
https://wordart.com/5ikqbdusfcq7/pic%C4%83tura-de%20ap%C4%83
https://wordart.com/5ikqbdusfcq7/pic%C4%83tura-de%20ap%C4%83

T- proiecteazi ca
un Arhitect

h

Navigand prin internet, informeaza-te despre tot ceea ce inseamna apa!

Scrie un eseu, cu ajutorul editorului de text WORD, de maxim o pagina,
format A4, cu unul din urmatoarele titluri:

 Ce putem face, in viata de zi cu zi, pentru a reduce consumul de apa?
 Consumam mults aps?

 Sensul apei pentru lumea vie!

/ Cum putem asigura durabilitatea apei?

Realizeaza un tabel cu proprietatile fizice si chimice ale apei descoperite Tn
picdtura de apa.

E- construieste ca
un Inginer

il

Construieste un dispozitiv de filtrare a apei, din materiale reciclabile.

Pentru inspiratie acceseaza link: https://youtu.be/60Big9Ut6Mc

A - creeazi caun
Artist

ek

R

Creeaza curcubeul culorilor!
Pentru a intelege cum se formeaza culorile urmariti urmatoarele tutoriale:

e https://www.youtube.com/watch?v=yBuDbMWIbac
e https://trycolors.com/
e https://phet.colorado.edu/en/simulation/color-vision

Vl-deduce ca un

Matematician

Visul tau de ani de zile este sa dezvolti o afacere dulce. Esti proprietarul unui
lot de pamant cu latimea de 400m si lungimea de 100m, pe care intentionezi
sa cultivi capsuni. Documenteaza-te cu privire la cultivarea capsunelor.

Tinand cont de recomandarile de mai sus, stabileste ce cantitate de apa este
necesara pentru a avea cea mai buna roada de capsuni.

Nu uita atunci cdnd tu risipesti fGrd noima apa, cineva intr-un alt colt de
planetd indurd sete!

Calcule efectuate:

Cate randuri de capsune vor incapea in cei 400m latime, daca distanta dintre
randuri ar fi 80cm ?

Cate plante vei planta pe toata suprafata lotului, daca distanta dintre plante
arfi20cm?



https://youtu.be/60Big9Ut6Mc
https://www.youtube.com/watch?v=yBuDbMWlbac
https://trycolors.com/
https://phet.colorado.edu/en/simulation/color-vision
https://docs.google.com/document/d/1N6TMFtjrGt0zv4lml_1YAme2nlTpISDFBw0gWrSgHdk/edit?usp=sharing

Cati litri de apa sunt necesari in timpul plantarii?

Cati litri de apa vei utiliza primele doua saptamani?

Dar urmatoarele doua saptamani?

Se recomanda udarea in timpul infloririi? Argumenteaza!

Cati litri de apa vei utiliza dupa recoltarea fructelor?

Ce cantitate de apa, exprimata in tone vei obtine?

Mult succes in noua ta afacere!




Valorifica-ti
experienta

Notite




Activitate 23 STEAM : De la,,plumb” din creioane - la grafit
OBIECTIVE:
Membrii echipelor vor:

- analiza structura grafitului;

- modela molecula de grafit;

- realiza buletine informative.

MATERIALE: materiale reciclabile, calculator, conexiune Internet.

. Activitatea elevului
Etape de realizare

a proiectului

—fintreab3 ca un Analizeaza un creion simplu.

om de stiinta, dar Descrie structura lui.

joaca-te ca un copil
Priveste secventa video:

https://www.youtube.com/watch?v=mKxIWzkQ2EI

Identificd 3 momente importante din istoricul aparitiei creionului.

Vizioneaza urmatoarea secventa si determina care este structura grafitului
(substanta care lasa urma cenusie atunci can utilizam creionul in diferite
scopuri): https://www.youtube.com/watch?v=SXmVnHgwOZs

Raspunde la intrebari:

Ce stiai despre grafit?

De ce grafitul lasa urme atunci cdnd desenam?

De care factori depinde culoarea urmei?



https://www.youtube.com/watch?v=mKxIWzkQ2EI
https://www.youtube.com/watch?v=SXmVnHgwOZs

T- proiecteazi ca
un Arhitect

i

Realizeaza un buletin informativ cu titlul ,,Grafenul- materialul miraculos al
secolului 21”, utilizand aplicatia SWAY.

Simuleaza structura moleculei de grafen, dupa modelul din imagine,
utilizand aplicatia Avogadro.

E- construieste ca
un Inginer

Studiaza proprietatile termice ale grafitului(capacitatea de a conduce
caldura).

Vei primi de la profesor diferite materiale, de exemplu: lemn, plastic, metal,
o bucata de grafit si un vas cu apa fierbinte.

Pentru aceasta e nevoie sa efectuezi urmatorii pasi:

- Tnvasul cu apa fierbinte scufunda materialele primite de la profesor;

- lasa-le timp de 10-15 minute;

- cu penseta scoate-le si aseaza-le pe o suprafata uscata;

- apoi cu dosul mainii, foarte atent, atinge-le;

- clasifica aceste materiale conform capacitatii de a conduce caldura,
in ordine descrescatoare.

w N e

4.

A - creeazi caun
Artist

kg

R

Modeleaza 3D structura moleculei de grafit, utilizand materiale reciclabile.




MI-deduce ca un

Matematician

Explorand tinutul natal ai gasit o bucata de grafit de forma
paralelipipedica cu dimensiunea 4x6x8 cm. Dupa ce te-ai
documentat cu privire la utilitatea acesteia, ai hotarat sa
confectionezi muguri pentru creioane simple. Ai navigat pe internet
si ai stabilit ca mugurele de grafit din interiorul unui creion simplu
are masa de 0,3 g, iar densitatea grafitului este egala cu 2,267
g/cm3.

Aminteste-ti ca:

2,267 g/cm? = 2267kg/m3

1cm=0,01m

V=a - b - ¢ unde a- lungime, b- latime, c- grosime/inaltime
m=V - p unde V- volum, p — densitate

Calcule:




Valorifica-ti
experienta

Notite




Activitate 24 STEAM : Mai mult sau mai putina lumina
OBIECTIVE: -determina dimensiunea umbrei unui corp.
Membrii echipelor vor:
-studia despre lumina; MATERIALE: materiale reciclabile, calculator,

.. c conexiune Internet.
-realiza imagini pixelate;

. Activitatea elevului
Etape de realizare

a proiectului

Analizeaza resursa: Ce este lumina? si respecta instructiunile primite de la
profesor.
Completeaza tabelul impreuna cu colegii de grup:

—intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

e, Ce cunosteam Ce am invdtat nou Cel mai interesant
) aspect

Tmpartaseste cunostintele tale cu ceilalti colegi!

T- proiecteazi ca Realizeaza un material informativ sub forma unui: pliant, infografic, harta
un Arhitect | mentald, etc., care v-a contine informatia studiata anterior utilizand

editorul de text WORD.

Deschide aplicatia Contor de lumina(descarcata in telefon in cadrul orelor

de digitalizare) si efectueaza o cercetare a iluminarii diferitor incaperi din

scoala ta. Model al tabelului masurarilor acceseaza AICI.

Tn baza méasurérilor efectuate elaboreaza o diagrama utilizand aplicatia Foi

de calcul.

Construieste, din materiale reciclabile, machetap unei case de locuit.
Pentru idei surprinzatoare exploreaza RESURSA.

Tine cont de iluminarea incaperilor, amplasarea geamurilor, pozitia
surselor de lumina naturale si artificiale.

Creeaza propria ta casa luminoasa si moderna!

E- construieste ca
un Inginer

A - creeazi ca un
Artist

} Utilizeaza aplicatia Foi de calcul si realizeaza o imagine pixelata a salii de

als clasa!

R



https://padlet.com/balmusolga/totul-despre-lumin-wvkolhcqy5ff5938
https://docs.google.com/document/d/1_lt-AaP4yIGcODvXA_hRzQVmCCZ6ekGoai6jGQPd0us/edit?usp=sharing
https://www.google.com/search?q=macheta+unei+case+de+locuit&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwi2-Oa8us3_AhXJg_0HHQVaAqEQ0pQJegQIDBAB&biw=1536&bih=714&dpr=1.25

IM-deduce ca un

Matematician

Tn procesul de amenajare a spatiilor din casa pe care o construiesti
trebuie sa tii cont de pozitia Soarelui pe parcursul zilei dar si de
pozitia becurilor din fiecare incapere. Pentru a evita deteriorarea
pieselor de mobilier si nu numai, ca urmare a caderii razelor solare
dar si formarea umbrelor permanente pe diverse suprafete, este
necesar sa determini cum se formeaza umbra corpurilor, dar si ce
dimensiune poate lua aceasta in dependenta de pozitia sursei de
lumina.

Ai la dispozitie un obiect de o anumita lungime; g4 ==
Pozitioneaza obiectul vertical;

Asaza sursa de lumina in diferite locuri;

Observa unde se formeaza umbra si ce dimensiune are;

Noteaza rezultatele obtinute in tabel:

Dimensiunes
umbrei

Locul formarii
umbrei

Dimensiunea
obiectului

Pozitia sursei de
lumina

in fata, paralel cu
obiectul

in spate, paralel
cu obiectul

in stanga, paralel
cu obiectul

in dreapta,
paralel cu
obiectul

sub un unghi fata
de obiect

perpendicular,

deasupra
obiectului

Formuleaza concluzii!




ica-ti
ta

Valorif

experien

Notite
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< Activitate 25. Aplicatia Canva — imagini
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 45 min

OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> Aplice operatiile specifice pentru editarea imaginilor in Canva;

» Utilizeze instrumente specializate pentru formatarea imaginilor

» Elaboreze creativ un material digital

Utilizeaza telefonul mobil sau acceseaza link-ul
https://learningapps.org/watch?v=pas7ilmp523 si realizeaza sarcina

propusa:

Identifica si scrie mai jos care sunt aplicatiile descrise Tn activitatea
realizata:

Realizati un panel de discutii cu referire la cat de des utilizati aceste
aplicatii si in ce scopuri.

s,
ll\

Ce este Canva?

Canva este un instrument de design grafic online gratuit. Foloseste-| pentru
a crea postari pentru retele sociale, prezentari, postere, videoclipuri. Prin
intermediul functionalitatilor si resurselor sale, aplicatia Canva ajuta elevii
sa-si dezvolte abilitatile de design si sa creeze materiale vizuale atractive si
profesionale pentru proiecte si alte activitati educationale.

Cum ne logam pe Canva?

Pasul 1. Accesam https://www.canva.com. Din bara de jos puteti selecta

limba de lucru. ﬂ ™~

Pasul 2. Creati-va un cont cu ajutorul cu Continue with Google

ajutorul contului de Google, Facebook, ©  ComimmwithPacabonk
Gmail sau al altei adrese de email m
existente.

\ Caontinue anather way 7

Pasul 3. Dupa logare apare interfata aplicatiei canva.



https://learningapps.org/watch?v=pas7i1mp523
https://www.canva.com/

Accesati link-ul : https://learningapps.org/watch?v=pcgbffg2n23 si

descoperiti care sunt elementele de baza a aplicatiei Canva.

m Pasul 1. Accesati butonul: Creeazi un design

Pasul 2. Selectati optiunea: (@) Prezentare (16:9)

Pasul 3. Selectati optiunea: Elemente->in bara
de cautare indicam domeniul din care vom
selecta imaginea

Q elevi [>)

i

Pasul 4. Din sectiunea Imagini selectam imaginea executand dublu click pe
aceasta.
Pasul 5. in partea de sus a ecranului apare bara de editare a imaginii:

Editeaza imaginea Trunchiaza Rasturnare @ — © Animeaza Pozitie

Pasul 6. Formatati imaginea selectata, utilizand facilitatile oferite de bara
de editare.

Pasul 7. Descarca imaginea formatata in format .pdf si prezinta colegilor.
Indicati asemanarile si deosebirile dintre: formatarea imaginilor utilizand
aplicatia Word si aplicatia Canva.

VQ Realizati urmatorul produs: un logo sau sigla
IREEN |0

Logo sau sigla este un element grafic folosit pentru identificarea unei marci
comerciale, a unui produs, a unei organizatii, a unui eveniment.
Utilizand aplicatia Canva, realizati un logo-u pentru un produs.

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

l’p m v" 3 notiuni studiate in cadrul lectiei

TEHNICA

3-2-1

v 2 aplicatii utilizate in cadrul lectiei

v 0 capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie



https://learningapps.org/watch?v=pcgbffq2n23

=
<z

Activitatea 26. Aplicatia Canva - infografic

Grup tinta: elevi treapta gimnaziala

Timp: 45 min
OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> Indice formele de reprezentare a informatiei;

> Descrie etapele de lucru cu date vizuale.

> Creeze un infographic in aplicatia canva.com

15

Din cursul scolar de informatica cl. a 7-a, amintiti-va care sunt formele de
reprezentare a informatiei despre diferite obiecte si evenimente.

Uilizind aplicatia Canva realizati diagrama Venn:

https://www.canva.com/design/DAFwWMGAyeoY/QYSMWtqFB
rPFRMyV6e0kLQ/edit?utm content=DAFwWMGAyeoY&utm ca
mpaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=share
button

FORME DE REPREZENTARE A :
INFORMATIEI

in care indicati care sunt avantajele si dezavantajele reprezentarii informatiei
sub forma de : text tiparit si reprezentarea sub forma unei imagini.

sy e
I- & Descoperiti
l'\

utilizand resursele Internet si invatarea prin descoperire identificati :
1. Ce este un infografic?

2. Care sunt componentele principale care determina calitatea unui
infografic



https://www.canva.com/design/DAFwMGAyeoY/QY8MWtqFBrPFRMyV6eOkLQ/edit?utm_content=DAFwMGAyeoY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFwMGAyeoY/QY8MWtqFBrPFRMyV6eOkLQ/edit?utm_content=DAFwMGAyeoY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFwMGAyeoY/QY8MWtqFBrPFRMyV6eOkLQ/edit?utm_content=DAFwMGAyeoY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFwMGAyeoY/QY8MWtqFBrPFRMyV6eOkLQ/edit?utm_content=DAFwMGAyeoY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

3. Care sunt functiile pe care trebuie sa le indeplineasca o structura
interactiva si clara a unui infografic

1. Deschideti aplicatia canva.com

3. Din bara de cautare, selectati optiunea

I a1l Infografic

4. Din bara de cautare , selectati un sablon din domeniul educatiei si
indicati 5 motive: De ce este importantd scoala? Formatati textul
utilizand elementele de formatare.

5. Adaugati si formatati o imagine cu scoala in care va faceti studiile.

6. Utilizand butonul descarca pe calculator
infograficul creat.

(T, Distribuie ) .
Prezentati colegilor

IREEH

Pornind de la ideea ca : ,,Orice meserie-i minunata
Dac-o faci cu drag si-indemanare;...”

utilizand aplicatia canva.com realizati un infographic la meseria pe care
urmeaza s-o imbratisezi dupa absolvirea scolii.

2R

TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:
v 3 reguli de elaborare a unui infografic studiate n cadrul lectiei

v' 2 elemente a unui infografic studiate in cadrul lectiei

v/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie




& Activitate 27. Aplicatia Canva — carte digitala
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala

Timp: 45 min

OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

» ldentifice structura unei carti

» Elaboreze utilizand aplicatia canva un model a unei carti digitale

Completati si argumentati enunturile lacunare:
v’ Citesc carti deoarece

v" Cred c3 o carte este buna

v’ Cartea mea preferata se numeste

Raspundeti la intrebarea : Prefer sa citesc o carte pe suport de hartie si o
carte in format digital? Argumentati raspunsul.

a, o
I- i Descoperiti
4 ] “

O carte digitald, cunoscuta si sub numele de e-book (abreviere pentru
"electronic book"), este o versiune electronica sau digitala a unei carti
traditionale, care poate fi citita si accesata pe dispozitive electronice, cum ar fi
e-reader-e, tablete, smartphone-uri, laptopuri sau computere personale. Aceste
carti digitale sunt create si stocate sub forma de fisiere electronice care pot fi
descarcate si citite pe dispozitivele mentionate.

Cartile digitale au devenit din ce Tn ce mai populare in ultimii ani datorita
comoditatii si accesibilitatii pe care le ofera, permitand cititorilor sa aiba o
biblioteca intreaga la indemana lor intr-un dispozitiv portabil.

Vizualizati secventa video:
https://www.youtube.com/watch?v=Gwd8dxlaqdE si identificati care este
structura unei carti.

Utilizind resursele Internet identificati avantajele si dezavantajele cartilor
electronice.

m 1. Deschideti aplicatia canva.com



https://www.youtube.com/watch?v=Gwd8dxlaqdE

Din bara de cautare, selectati optiunea - Copert de carte
Selecteaza din meniul Design—> Sabloane un model de coperta de carte.

Formatati modelul selectat in conformitate cu ultima carte citita.

o u W

Adaugati inca o pagina, in care adaugati 2 fragmente de text din cartea
citita, adaugati sau creati o imagine sugestiva textului, utilizind facilitatile
oferite de aplicatia canva.

Formatati textul si imaginea adaugata.

8. Descarca in format .pdf

I<EEH

Fiecare persoana are hobby-ul preferat, un hobby pentru care isi dedica
timpul liber. Utilizand aplicatia canva.com, realizeaza o carte digitala(e-book) pe
tema “Hobby-ul meu”.

E-book-ul trebuie sa contina:

o Text
e Imagini
e Link-uri

Descarca in format .pdf produsul realizat si il prezinta colegilor.

v' 3 elemente a unei carti analizate in cadrul lectiei

v/ 2 avantaje de creare a unei carti digitale studiate in cadrul lectiei

v' o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie
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” Activitate 28. Aplicatia Canva — secventa video

Grup tinta: elevi treapta gimnaziala

Timp: 45 min
OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

» descrie elementele necesare pentru crearea secventelor video;
» dezvolte abilitati de design si editare video;
» creeze si sa prezinte un videoclip cu un mesaj sau un scop clar

16K

Video este tehnologia de captare, inregistrare, procesare, depozitare,
transmitere si reconstructie electronica a unei secvente de imagini
reprezentand scene in miscare. Metodologia si etapele elaborarii unei
secvente video:

1. Identificarea publicului-tinta

2. Scrierea scenariului

3. Alegerea instrumentelor necesare

4. Alegerea locului pentru inregistrare

5. Tnregistrarea

6. Montarea

s, -
I- & Descoperiti
I'\ Y

Accesa-ti link-ul: https://www.youtube.com/watch?v={8Wh60ZOMS8 si
identificati pasii de creare a unei secvente video utilizand aplicatia Canva.

Indicati diferenta dintre:
- Crearea, editare si distribuirea unui vedeo creat in Canva si
inregistrarile realizate in studioul de inregistrari Canva.

Analizeaza resursa Internet: https://www.canva.com/ro_ro/help/creating-
and-editing-videos/.

Utilizand aplicatia canva.com realizati un video cu titlu
Video-ul sa aiba o durata de 5-7 min.

|II

Profesiile viitorului”.

I<EXI

Analizeaza resursa Internet : https://www.canva.com/ro ro/help/talking-

presentations/

Utilizand studioul de inregistrari canva realizeaza un material (tutorial) video

cu titlul ,,Harta cu locuri de muncd”.
Tn acest context :



https://www.youtube.com/watch?v=j8Wh60ZOMS8
https://www.canva.com/ro_ro/help/creating-and-editing-videos/
https://www.canva.com/ro_ro/help/creating-and-editing-videos/
https://www.canva.com/ro_ro/help/talking-presentations/
https://www.canva.com/ro_ro/help/talking-presentations/

v’ elevii fac cercetdri ample pentru a afla ce oportunitati de angajare
exista in cartierul lor.

v’ Elevii parcurg diferite trasee de acasa pana la scoala.

v Ei noteazd toate locurile de munc3 pe care le intdlnesc: ® magazine
mici; ¢ hoteluri; ® companii.

TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:
v 3 notiuni studiate in cadrul lectiei

v’ 2 aplicatii utilizate Tn cadrul lectiei

v 0 capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie
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<& Activitatea

29-30. Tinker Cad- modelare 3D

Grup tinta: elevi treapta gimnaziala
Timp: 90 min( 2 ore a cate 45 min)

OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:
> elaboreze modele 3D a diferitor obiecte;
> decoreze modelele 3D corespunzator destinatiei;

L -
I- & Descoperiti
I.\

Rezolva puzzle-ul accesand linkul si aminteste-ti care este destinatia aplicatiei
Tinkercad: https://im-a-puzzle.com/share/1e281a2811belb9?difficulty=3

Intra in clasa de lucru utilizand codul de acces pe care il vei primi de la profesor.

Exploreaza modalitati de modelare 3D:

a) unei case de locuit;

Sugestie: https://youtu.be/aP7SIuAtLBO

b) a unei sali de clasa dintr-o scoal3;

Sugestie: https://youtu.be/ggomsTYPmWY

c) curtea unei institutii scolare;

Sugestie: https://youtu.be/agIXR4Wkm7k

b) a unui cartier;

Sugestie: https://youtu.be/VbYckYb15gE -partea 1
https://youtu.be/9AZIXmINH s - partea 2
https://youtu.be/CldsgkE9jAc - partea 3
https://youtu.be/zxUtedvOXDA - partea 4
https://youtu.be/vQLbwTIrjrk -partea 5

I~E=

Creeaza propriul tau model 3D al:

- salii de informatica din scoala ta;
- scolii unde inveti;
- al casei unde locuiesti;

5

TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

3 operatii de realizare a unei locuinte;

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie



https://im-a-puzzle.com/share/1e281a2811be1b9?difficulty=3
https://youtu.be/aP7SIuAtLB0
https://youtu.be/gqomsTYPmWY
https://youtu.be/aglXR4Wkm7k
https://youtu.be/VbYckYb15gE
https://youtu.be/9AZiXm1NH_s
https://youtu.be/CIdsqkE9jAc
https://youtu.be/zxUtedv0XDA
https://youtu.be/vQLbwTlrjrk

& Activitate 31. TinkerCad-modelare3D
Grup tinta: elevi treapta gimnaziala

Timp: 45 min
OBIECTIVE:
La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> elaboreze modele 3D a diferitor obiecte;

> decoreze modelele 3D corespunzator destinatiei;

N4 e
I- & Descoperiti
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Scaneaza QR codul si aminteste-ti principalele operatii pe
care trebuie sa le efectuezi atunci cand vrei sa modelezi
un obiect 3D.

Scrie denumirea aplicatiei cu care vei realiza modele 3D a
diferitor obiecte

Solicita codul de acces de la profesor pentru a te loga in
clasa aplicatiei Tinkercad.

Exploreaza modalitatea de creare a modelului 3D a:

I ! m - unui cartier;

Sugestie: https://youtu.be/VbYckYb15gE -partea 1
https://youtu.be/9AZIXmINH s - partea 2
https://youtu.be/CldsgkE9jAc - partea 3
https://youtu.be/zxUtedvOXDA - partea 4
https://youtu.be/vQLbwTIrjrk -partea 5

iR

Creeazd modelul 3D al cartierului/ zonei/mahalaua unde locuiesti.

5

TEHNICA

3-2-1

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:

3 operatii de lucru cu redimensionarea obiectelor

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie



https://youtu.be/VbYckYb15gE
https://youtu.be/9AZiXm1NH_s
https://youtu.be/CIdsqkE9jAc
https://youtu.be/zxUtedv0XDA
https://youtu.be/vQLbwTlrjrk

-

& Activitatea 32. Aplicatia Phet Colorado

Grup tinta: elevi treapta gimnaziala

Timp: 45 min
OBIECTIVE:

La finele activitatii elevii vor fi capabili sa:

> utilizeze corespunzator aplicatia;

» creeze circuite electrice simple;

15 R

Pentru a realiza diverse experimente stiintifice trebuie sa ai la indemana multe
materiale, care in unele situatii sunt destul de costisitoare pentru a putea fi
procurate.

n cadrul orelor de fizic si chimie ai studiat despre structura atomului, care este
alcatuit din nucleu si invelisul electronic. Tn baza tabelului periodic al elementelor
chimice ai determinat pe cale matematica cati protoni, neutroni si electroni
poseda atomii diferitor elemente chimice.

Pentru consolidarea materiei studiate calculeaza componenta unor atomi:

C-__ protoni, ___ electroni, ___neutroni;
Al - __ protoni, ___ electroni, ___neutroni;
Au-__ protoni, electroni, neutroni;
Fe- _ protoni, electroni, neutroni;

Construieste atomii acestor elemente chimice, utilizand materiale reciclabile.

Simuleaza constructia atomului de Carbon accesand linkul:
https://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-an-
atom all.html

Propune 2 modalitati de a crea atomi:

s -
I- i Descoperiti
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Cerceteaza utilizand resursele de internet si determina destinatia aplicatiei Phet
Colorado

Acceseaza linkul pentru a descoperi laboratorul de simulare a circuitelor electrice

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-
construction-kit-dc_en.html



https://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-an-atom_all.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-an-atom_all.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_en.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc/latest/circuit-construction-kit-dc_en.html

\ Exploreaza interfata laboratorului si numeste elementele prezente:

— (@ Show Current
@® Electrons e
— |_ O Conventional —»
(W Labels
%, (3 Values
—W\—
= Voleter

-vizioneaza secventele video si stabileste 3 asemanari intre circuitele
prezentate:

https://youtu.be/dTXKi4D1tms

https://youtu.be/ZZKfPzawKms

https://youtu.be/ZZKfPzawKms

I BN

Simuleaza cu ajutorul aplicatiei urmatoarele circuite electrice:

By
X
L
5)—e"¢
el

By

Utilizand tehnica 3-2-1 indicati:
3 deosebiri intre circuitele realizate



https://youtu.be/dTXKi4D1tms
https://youtu.be/ZZKfPzawKms
https://youtu.be/ZZKfPzawKms

TEHNICA

Rkl

2 notiuni studiate in cadrul lectiei

/ o capacitate, pricepere, abilitate pe care ati dobandit-o la lectie
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& Activitate 33 STEAM: Resursele energetice din gospodarie

OBIECTIVE: -elabora date statistice .
Membrii echipelor vor:

» -studia despre panouri solare, turbine eoliene;

. . o MATERIALE: materiale reciclabile, calculator,
» -simula o macheta a localitatii ;

conexiune Internet.

. Activitatea elevului
Etape de realizare a

proiectului

—intreaba caun om | Explorand resursele de internet gaseste raspuns la urmatoarele intrebari:
de stiinta, dar joaca-te

. Care este costul energiei si cum il putem reduce?
ca un copil

Care sunt sursele traditionale de energie?

Care sunt sursele alternative de energie pe Pamant?

Ce compusi chimici sunt produse in procesele de ardere a combustibililor
fosili?

Cum afecteaza ele mediul?

T- proiecteaza ca un Folosind aplicatia Canva realizati urmatoarele:

Arhitect . e . "

- art-diagrame, sau harti mentale ce vor contine informatii despre resursele
energetice locale si nationale;

ik - un referat realizat cu ajutorul aplicatiei WORD, ce va contine informatii

‘R’ despre efectul de sera, cauze, consecinte.
Cu ajutorul aplicatiei TinkerCad simulati macheta localitatii natale.
E- construieste ca un Utilizand materiale reciclabile, confectionati imitatii ale panourilor solare,
Inginer turbinelor eoliene precum si alte elemente ce vor imbogati macheta localitatii

natale.

Pentru idei inedite consulta resursa, accesand AICI.



https://www.google.com/search?q=cum+se+confectioneaza+macheta+unei+localitati&tbm=isch&source=univ&fir=-89ICVlimv1xWM%252CFLjv-9K6oIGIeM%252C_%253B6bEhwSpNmuB53M%252CUJKcbxqKtBJjZM%252C_%253Bpl9Q_RgPiNdneM%252C8tRuevvKapQM8M%252C_%253BjbkhRRWumjgiaM%252CgTcxlF7TPi7RXM%252C_%253BbA9lLxTB7NfwNM%252CjP54CnlYovYuWM%252C_%253BvFDEbjlixROFTM%252CFyY_hXsGCK1aCM%252C_%253B5KOhnxndMR1s_M%252CW2met06gMRm7ZM%252C_%253BdLzGu1JSOznabM%252CTLkZV0UrXDxN-M%252C_%253BwAqQlZEQztYOWM%252CVd3fqcwj-4i83M%252C_%253Be4cJB1peSHVhqM%252CF_t3EToSVlUNrM%252C_&usg=AI4_-kRdfV1oAMT0oIzoGc4jgdoLu73y1Q&sa=X&ved=2ahUKEwi2gKTDqcr_AhXA8LsIHSgHDewQjJkEegQIGRAC&biw=1536&bih=714&dpr=1.25

A —creeaza ca un
Artist

2™

\ ==

A~

' B

[ = )
\ -

R

Ornamentati corespunzator destinatiei fiecare element al machetei.

Pregatiti o prezentare cat mai creativa a proiectului.

M-deduce ca un

Matematician

Ganditi global!
a) Costul energiei electrice consumate:

1.Colectati impreuna cu colegii de grup facturile pentru energia
electrica consumata de fiecare familie in lunile decembrie —martie;

2. Comparati costurile facturilor intre membrii de grup;
3. Calculati costul energiei pentru un membru al familiei;

4. Stocati aceasta informatie intr-un tabel din aplicatia Foi de calcul
utilizdnd operatii cu functii.

b) Posibilitati de micsorare a cheltuielilor:

1.Analizati costul panourilor solare;

2.Determinati cata energie produce per zi;

3.Calculati cata energie produce un panou intr-o lung;

4. ldentificati de minim cate panouri are nevoie o gospodarie pentru a-si
acoperi cheltuielile lunare pentru energia electrica;

5.Estimati cat timp va fi necesar pentru ca investitia in panouri solare sa
devina profitabil3, tinand cont de costul actual al energiei electrice;

6. Stocati aceasta informatie intr-un tabel din aplicatia Foi de calcul
utilizdnd operatii cu functii.

Valorifica-ti

experienta

Enumera 2-3 aspecte pe care le-ai invatat, realizand aceasta activitate!




Notite




Membrii echipelor vor:

& Activitatea 34 STEAM: Electricitatea din casa mea
OBIECTIVE:

» studia despre circuite electrice;

» vor simula circuite electrice in aplicatii digitale;

» realiza macheta unei casei de locuit.

MATERIALE: materiale reciclabile, calculator, conexiune Interne

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea elevului

—intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

1.Reactualizeaza cunostintele pe care le ai despre elementele unui circuit
electric dar si despre tipurile de circuite din resursele profesorului.

2. Distreaza-te prin joc, accesand link-ul
https://learningapps.org/view24899433

3. Deseneaza simbolul urmatoarelor elemente ale circuitului electric:
- ampermetru

- becelectric

- intrerupator

- sursa de curent
- voltmetru

- rezistor

- fir de conexiune

Verifica corectitudinea elementelor reprezentate cu colegii tai !

T- proiecteaza ca
un Arhitect

m

Elaboreaza schema circuitelor din urmatoarea imagine utilizand aplicatia
TinkerCad.

=i
l
b1

Circuit cu conexiune mixtd

Circuit cu conexiune

Circuit cu conexiune

paralel serie (i serie $i paralel)

Elaboreaza schema circuitelor din urmatoarea imagine utilizand aplicatia
Phet Colorado, accesand link-ul:



https://learningapps.org/view24899433

https://phet.colorado.edu/en/simulations/circuit-construction-kit-dc-
virtual-lab

Tmpartaseste rezultatele obtinute cu colegii si profesorul!

E- construieste ca un
Inginer

Utilizand materiale reciclabile, confectioneaza Tmpreuna cu colegii tai,
macheta casei unuia dintre voi, consultand urmatoarele posibilitati:
https://youtu.be/OCmnrdHKJiQ

Indica (utilizand simbolurile elementelor din circuitele electrice) pe peretii
din fiecare incapere a casei pozitia intrerupatorului, a contorului. Daca in
unele Tncaperi exista plafoane care contin 2 sau mai multe becuri, reprezinta
(pe podul camerei) schema conexiunii acestora in paralel.

A —creeaza ca un
Artist

Alcatuieste o povestioara cat mai creativa despre aparitia curentului
electric. Transpune Tn povestioara ta si cateva personaje. Da frau
imaginatieil

M-deduce ca un

Matematician

Esti un antreprenor de succes! Pentru prosperarea afacerii tale este nevoie
de spatii puternic iluminate, totusi acest aspect aduce cu sine costuri enorme
la final de luna. Ti-ai pus ca scop sa analizezi care este consumul de
electricitate al becurilor din incaperile birourilor tale.

Mare ti-a fost mirarea cand ai determinat ca becurile au putere diferita: 100
W, 75W, 60 W, 10 W.

Pentru inceput doresti sa calculezi cat consuma fiecare bec in parte, pentru
a intelege costul energiei din factura.

Analizand modalitatea de calcul de mai jos, efectueaza propria ta cercetare!
Exemplu de calcul pentru un singur bec:

Puterea becului este de 75W. Functioneaza 5 ore pe zi. Deci intr-o luna care
are 30 zile becul functioneaza 150 ore.

Cantitatea de energie cheltuita se determina dupa expresia:

Q=P- t, unde P- este puterea becului, iar t- timpul de functionare.



https://phet.colorado.edu/en/simulations/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab
https://phet.colorado.edu/en/simulations/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab
https://youtu.be/OCmnrdHKJjQ

Costul energiei se determina dupa expresia: K;,+= k- Q,unde k- este costul
curent al energiei electrice, se ia dintr-o facturd, Q - cantitatea de energie
lunara cheltuita la functionarea becului.

Calcul:

Q=75W- 150h =11250W: h = 11,250kW - h (rezultatul obtinut se imparte
la 1000 pentru a obtine rezulatul in kW- h exact ca pe factura.

Kipe=11,250kW - h - 2,999 lei = 33,73 lei.

Colecteaza informatia intr-un tabel din aplicatia Foi de calcul. in urma
rezultatelor obtinute propune 3 masuri de micsorare a cheltuielilor la
energia electrica.

Valorifica-ti
experienta

Enumera 2-3 aspecte pe care le-ai invatat, realizand aceasta activitate!

Notite
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& Activitate 35 STEAM: Economie circulara

OBIECTIVE:

Membrii echipelor vor:

- invata despre conceptul de economie circulara;

- analiza structura diferitor materiale;

- elabora carti digitale.

MATERIALE: materiale reciclabile, fir de cupru, led sau bec de 1,5V, baterie de 1,5V calculator,

conexiune Internet.

Etape de realizare a
proiectului

Activitatea
elevului

—intreaba ca un
om de stiinta, dar
joaca-te ca un copil

Urmareste secventa video din urmatoarea resursa
https://youtu.be/ 9mHi93n2Al

Discuta cu colegii si profesorul tau despre conceptul economie circulara.
Care este, in viziunea ta, ciclul de viata al unui tricou?
Expuneti ideile personale!

Pentru a intelege cum de fapt se realizeaza un tricou vizioneaza secventa
video: https://youtu.be/BiSYoegb VY

Reprezinta ciclul de viata al tricoului pe un info grafic, vezi un model aici -
Ciclul de viata al tricoului

T- proiecteaza ca
un Arhitect

i

Analizeaza vizual materialele pe care vi le-a pus la dispozitie profesorul.

Alcatuieste 10 intrebari despre aceste materiale. Ca exemplu: ce stare de
agregare au, din ce substante sunt facute, unde se utilizeaza, sunt
reciclabile sau nu ?

Stocheaza informatia obtinuta din raspunsurile oferite de catre colegii tai
intr-un tabel cu ajutorul aplicatiei Foi de calcul.

E- construieste ca un
Inginer

Consulta resursele si construieste propria ta lampa!

https://youtu.be/oSNIDt504GA

https://youtu.be/eMM30LV2Qpc

https://youtu.be/Pan4igCoAzM

Creeaza o carte digitala utilizand aplicatia Canva, unde vei descrie pasii
de realizare a unei lampi!



https://youtu.be/_9mHi93n2AI
https://youtu.be/BiSYoeqb_VY
https://www.canva.com/design/DAFXSRDPyhs/LTuVc4NqYnAQboZLfjCYeA/edit?utm_content=DAFXSRDPyhs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://youtu.be/oSNIDt5O4GA
https://youtu.be/eMM3OLV2Qpc
https://youtu.be/Pan4iqCoAzM

A —creeaza ca un Prezinta cat mai creativ si original lampa pe care ai creat-o!

Artist . .
Tine cont de urmatoarele aspecte:
J originalitate si creativitate;

 prezentarea resurselor utilizate pentru realizarea lampii;

| ‘IQ
f |

i » 212
‘IK’i'

| o ]
n* | =
I

-  prezentarea |dmpii si a cartii digitale cu instructiunile;

 testarea produsului.

M-deduce ca un Esti conducatorul unei echipe de muncitori care au construit acoperisul
unei case. Dupa executarea lucrdrii a ramas o bucata de lemn cu
Matematician dimensiunea 80x46x148cm. Te-ai gandit ca ar fi bine sa utilizezi aceasta

bucatd de lemn, confectionand din ea scobitori cu dimensiunea
0.65x0,01x0.7 cm, pe care ulterior le vei dona unei organizatii de caritate
care oferd mese calde pentru categorii sociale vulnerabile. Calculeaza
cate scobitori vei obtine din bucata de lemn.

Daca intr-un ambalaj incap 200 de scobitori, cate ambalaje vei obtine.
Propune si alte modalitati de promovare a ambalajelor cu scobitori!
Tine cont de urmdtoarele expresii matematice:

- 1cm =0,01m;
- formula de calcul a volumuluiV=a-b - ¢

. N/
- numdrul de scobitori N=%
1

Calcule efectuate:

Valorifica-ti Enumera 2-3 aspecte pe care le-ai invatat, realizand aceasta
experienta activitate




Notite




